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VOCABULARY PUZZLE - SAVANNAH (49)

Mathematics l I I I Language lllll Motor skills I I I l

= Il Sort on characteristics

E l Learn new words and use them in the right context

= Il Practice communication and collaboration

S Il Learn to make smooth movements with your hand and fingers
I Learn characteristics of the habitat of the savannah

% The vocabulary puzzle consists of large and small puzzle

= pieces. Name what you see on the large pieces.
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1 Griffon vulture 7 Elephant 14 Hippo (hippo-

2 Rhinoceros 8 Meerkat potamus)

3 Egyptian 9 Giraffe 15 Antelope
vulture 10 Snake 16 Lizard

4 Zebra 11 Oxpecker 17 Flamingo

5 Vervet monkey 12 Baby hippo 18 Cub

6 European 13 Cattle egret 19 Lion
bee-eater 20 Chameleon



TIPS

Make the same puzzle more than once and describe what you
see. Repetition and familiarity are two ingredients that ensure
the building of a vocabulary.

Write or stamp on a card, the new words with their articles
added. Place the large puzzle pieces on a table and add the
word cards. Children can now make the link between the
word and the image.

Discuss the puzzle in a show-and-tell. Name what you can see.
Play the ‘true or false’ game. For example: “The vervet monkey
is hanging on a branch upside down".

Discuss the puzzle in a show-and-tell. Name what you can
see. Play the ‘Guess the animal’ game. Take in mind an animal
and have the children guess what it is, by asking questions to
which you can only answer yes or no.

Have the children choose one of the habitats and draw a
picture of it. First draw with a black marker and then colourize
with ecoline watercolour ink.



WOORDENSCHATPUZZEL - SAVANNE (49)

Rekenen II“ Taal lllll Motoriek llll

= I Sorteer op basis van een of meerdere kenmerken

8 l Leer nieuwe woorden en gebruik ze in de juiste context

i Il Oefen communicatie en samenwerking

[N

s [ Leer soepele bewegingen te maken met je hand en vingers
I Leer kenmerken van het leefgebied savanne

b De woordenschatpuzzel bestaat uit grote en kleine puzzel-

E stukken. Benoem wat je ziet op de grote puzzelstukken.

=

1 Vale gier 8 Stokstaartje 15 Antilope
2 Neushoorn 9 Giraf 16 Hagedis
3 Aasgier 10 Slang 17 Flamingo
4 Zebra 11 Ossenpikker 18 Welp

5 Vervet aap 12 Baby nijlpaard 19 Leeuw

6 Bijeneter 13 Koereiger 20 Kameleon
7 Olifant 14 Nijlpaard



TIPS

Maak vaker dezelfde puzzel en benoem steeds weer de
dieren. Herhaling en vertrouwdheid zijn twee ingrediénten
die zorgen voor de opbouw van de woordenschat.

Schrijf of stempel de nieuwe woorden op een kaartje met
het lidwoord erbij. Plaats de grote puzzelstukken op een tafel
en leg de woordkaartjes erbij. Kinderen kunnen nu de link
leggen tussen het woord en de afbeelding.

Bespreek de puzzel in de kring. Benoem wat er te zien is.
Speel‘waar - niet waar’. Bijvoorbeeld: “De vervet aap hangt op
de kop aan een tak”.

Bespreek de puzzel in de kring. Benoem wat er te zien is.
Speel‘raad het dier’. Neem een dier in gedachten en laat de
kinderen raden welk dier het is door vragen te stellen waarop
je alleen met ja of nee mag antwoorden.

Laat de kinderen een van de leefgebieden kiezen en er een
tekening van maken. Teken eerst met zwarte stift en kleur
daarna in met ecoline.



WORTSCHATZPUZZLE - SAVANNE (49)

Rechnen llll Sprache lllll Motorik llll

= Il Anhand eines oder mehrerer Merkmale ordnen
g l Neue Worter lernen und diese im richtigen Kontext anwenden
= I Kommunikation und Zusammenarbeit iiben
| Lernen, mit der Hand und den Fingern fliissige Bewegungen
zu machen
I Kennenlernen von Merkmalen der Lebensraume Savanne
CZS Das Wortschatzpuzzle enthélt groBere und kleinere Puzzleteile.
2 Benennen, was auf den gréBeren Puzzleteilen zu sehen ist.
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1 Gansegeier 8 Erdménnchens 15 Antilope

2 Nashorner 9 Giraffe 16 Echse

3 Schmutzgeier 10 Schlange 17 Flamingo

4 Zebras 11 Madenhackers 18 Welpen

5 Grinmeer- 12 Nilpferd- 19 Lowe
katzen Junges 20 Chaméleon

6 Bienenfresser 13 Kuhreiher

7 Elefant 14 Nilpferd



TIPPS

Ofter dasselbe Puzzle machen und besprechen: Wieder-
holung und Bekanntheit helfen beim Wortschatzaufbau.
Neue Worter mit dem dazugehérigen Artikel auf eine Karte
schreiben oder stempeln. Die groBen Puzzleteile auf einen
Tisch legen und die Karten mit den Wértern dazulegen.
Kinder kénnen jetzt die Verbindung zwischen dem Wort und
dem Bild herstellen.

Das Puzzle im Kreis besprechen: Benennen, was darauf zu
sehen ist.,Ist es wahr oder falsch?” spielen. Beispiel:,,Die
Griinmeerkatze hangt mit dem Kopf nach unten auf einem
Ast”.

Das Puzzle im Kreis besprechen: Benennen, was darauf zu
sehen ist.,Rate das Tier” spielen: An ein Tier denken und die
Kinder dieses Tier erraten lassen, indem sie nur Fragen stellen
durfen, die sich mit Ja oder Nein beantworten lassen.

Die Kinder wéhlen eines der Lebensrdume und machen eine
Zeichnung davon: Zuerst wird mit einem schwarzen Stift
gezeichnet und danach mit Ecoline bunt ausgemalt.



PUZZLE DE VOCABULAIRE - LA SAVANE (43)

0BJECTIF

EXPLANATION

Arithmétique llll Langue lllll Motricité llll

I Savoir trier sur base d’une ou plusieurs qualités
l Apprenez de nouveaux mots et les utilisez dans le bon contexte
I Actionnez spécifiquement le pouce et I'index
I Apprenez a faire des mouvements harmonieux avec ta main

et tes doigts

I Connaitre les caractéristiques des habitats de la savane

Le puzzle de vocabulaire se compose de grandes et de petites
piéces. Nommez ce que tu vois sur les grosses pieces.

1 Vautour fauve

2 Rhinocéros

3 Vautour
percnoptere

4 Zebres

5 Vervets bleues

6 Guépiers
d’Europe

7 Eléphant

8 Suricates

9 Girafe

10 Serpent

11 Pique-beeufs

12 Bébé hippo-
potame

13 Héron garde-
boeufs

14 Hippopotame

15 Antilope

16 Lézard

17 Flamingo

18 Petits (lion,
tigre)

19 Lion

20 Caméléon



CONSEILS

Faites le méme puzzle plus d’une fois. La répétition et la
familiarité sont deux ingrédients qui assurent la construction
d’un vocabulaire.

Ecrivez ou tamponnez sur une carte, les nouveaux mots avec
leurs articles ajoutés. Placez les grandes pieces du puzzle sur
une table et ajoutez les cartes de mots. Les enfants peuvent
maintenant faire le lien entre le mot et Iimage.

Commentez le puzzle dans le cercle de parole. Nommez ce
que tu peux voir. Jouez au jeu « Vrai ou faux ». Par exemple :

« Le singe vervet s'accroche a I'envers a une branche ».
Commentez le puzzle dans le cercle de parole. Nommez ce
que tu peux voir. Jouez au jeu « Devinez I'animal ». Pensez a
un animal et demandez aux enfants de deviner ce que c'est,
en posant des questions auxquelles vous ne pouvez répondre
que par oui ou non.

Demandez aux enfants de choisir I'un des habitats et d’en
dessiner une image. Dessinez d'abord avec un marqueur noir,
puis colorez avec de I'encre aquarelle ecoline.



PUZZLE DE VOCABULARIO - SABANA (43)

Aritmética llll Idioma lllll Habilidades motoras llll

g [l Ordenar baséndose en una o varias caracteristicas

— l Aprende palabras nuevas y Usalas en el contexto apropiado

o

— Il Practicar la comunicacién y la colaboracion

= | Aprende a hacer movimientos suaves con la mano y los dedos
I Aprender las caracteristicas de los hébitats de la sabana

\g El puzzle de vocabulario se compone de piezas grandes

=5 y pequenas. Indicar lo que ve en las piezas grandes del

==

) rompecabezas.
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1 Buitre leonado 9 lJirafa

2 Rinoceronte 10 Serpiente

3 Alimoche 11 Picabueyes
4 Cebra 12 Bebé

5 Mono Vervet hipopdtamo
6 Abejaruco 13 Garcilla

7 Elefante bueyera

8 Suricatas 14 Hipopdtamo

15 Antilope

16 Lagarto

17 Flamenco

18 Cachorro de
leén

19 Ledn

20 Camaledn



CONSEJOS

Hacer el mismo rompecabezas mas a menudo. La repeticion
y la familiaridad son dos ingredientes que aseguran la
construccion del vocabulario.

Escribir o imprimir las palabras nuevas en una tarjeta

con el articulo incluido. Colocar las piezas grandes del
rompecabezas en una mesay poner sobre ella las tarjetas de
palabras. Los niflos podran entonces relacionar la palabra con
laimagen correspondiente.

Hablar sobre el rompecabezas en circulo. Nombrar lo que se
observa. Jugar a‘verdadero o falso’ Por ejemplo: “El mono de
Vervet se cuelga boca abajo en una rama”.

Hablar del rompecabezas en circulo. Nombrar lo que se
observa. Jugar a‘adivina el animal’ Piense en un animal y
deje que los nifios adivinen de qué animal se trata, haciendo
preguntas a las que usted podra responder unicamente con
un’si’o0’no.

Haga que los nifios elijan uno de los habitats y lo dibujen.
Dibujar con un marcador negro primero y luego colorear el
dibujo con acuarela liquida (ecolina).
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Madelon, packaging designer

Create your own Educo world with our durable packaging.

Creéer je eigen Educo wereld met onze duurzame verpakkingen.
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