HEXAGON GAME - VERBIND DE KLEUR

Neem een hexagon als startpunt. Maak een figuur door dezelfde
kleuren aan elkaar te leggen.
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| Kinderen leren kleuren herkennen en benoemen. Daarnaast |
@ | worden tijdens het spelen de ruimtelijke oriéntatie, | @

| woordenschat en motoriek geoefend. |

: Ons team van experts staat midden in de wereld en doet daar :
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inspiratie op. We zijn op de hoogte van de ontwikkelingen in het
onderwijs, sluiten daarop aan en soms zijn we deze zelfs voor!
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HEXAGON GAME - MATCH THE COLOUR ==

Start by taking one hexagon. Create a shape by placing hexagons
against one another in such a way that two identical colours are
adjacent.

Children learn to recognise and name colours. Thereby, while
playing, they develop spatial orientation, motor skills and
vocabulary.

Our team of experts is constantly tuned in to the worldly
developments and draws inspiration from it. We are up to speed
with the developments in education, we align ourselves to them

and sometimes we are even ahead of them!
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