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SEARCH THE SHAPE

Mathematics l I I I l Language lll Motor skills l I

Recognize and name shapes

Recognize elementary shapes in pictures
Learn to observe accurately

Practice fine motor skills

0BJECTIVE

Place an assignment strip and the
corresponding image cards on the table.

|
-

EXPLHNF{TlONe

o

Find an image card that features the
same shape as the assignment strip.
Place it next to the assignment card.

Sifes

NES
e

Turn the assignment strip and the image
cards around to check.




- Play’l spy with my little eye something... (round, squared,
etcetera). Try to find objects that are made out of elementary
shapes.

- Look for images in magazines in which elementary shapes
can be found. Cut them out and paste them on a piece of
paper. Make a sheet with squares, one with a circle, et cetera.

- Show the image cards very briefly. The children try to name
the shape on the card.

TIPS



(OEK DE VORM

Rekenen II“' Taal lll Motoriek ll

= Il Herken en benoem vormen

g I Herken meetkundige vormen in afbeeldingen

= I Leer nauwkeurig waar te nemen

= [l Oefen de fijne motoriek

© Leg een opdrachtstrook met de 6 : %
‘—_’ bijbehorende beeldkaartjes klaar. ‘60
s

o

Zoek een beeldkaartje met dezelfde
vorm als op de opdrachtstrook. Leg
deze ernaast.

Sifes

NES
e

Draai de opdrachtstrook en de
beeldkaartjes om ter controle.




- Speellk zie, ik zie, wat jij niet ziet en het is... (rond, vierkant
etc.). Zoek naar voorwerpen waarin deze vormen terug komen.

- Zoek in tijdschriften naar afbeeldingen waarin verschillende
vormen verstopt zitten. Knip deze uit en plak ze op. Maak een
blad met vierkanten, een met cirkels enz.

- Flits de beeldkaartjes. Laat ze steeds heel kort zien. De
kinderen benoemen de getoonde vorm.

TIPS



SUCHE DIE FORM

Rechnen lllll Sprache lll Motorik ll

= [ Geometrische Formen erkennen und benennen

g I Geometrische Formen in Bildern erkennen

= I Genaues Wahrnehmen iiben

= I Die Feinmotorik iiben

g Lege einen Aufgabenstreifen mit den 6 *
= zugehdrigen Bildkarten bereit. ‘60
i
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o

Suche eine Bildkarte mit der gleichen
Form wie auf dem Aufgabenstreifen.
Lege diese daneben.

Sifes

NES
e

Drehe den Aufgabenstreifen und die
Bildkarten zur Kontrolle um.




- Spiele das Spiel “Ich sehe was, was du nicht siehst” (rund,
viereckig usw.). Suche nach Gegenstanden, in denen sich die
Formen wiederholen.

- Suche in Zeitschriften nach Abbildungen, auf denen
unterschiedliche Formen zu erkennen sind. Schneide die

TIPPS

Formen aus und klebe sie auf ein Blatt. Beklebe ein Blatt mit
Vierecken, Kreisen usw.

- Die Blitzkarten werden kurz aufgezeigt. Die Kinder nennen
die Form, die gezeigt wird.



CHERCHEZ LA FORMA

Arithmétique lllll Langue lll Motricité ll

Reconnaissez et nommez des figures géométriques
Reconnaissez des figures géométriques dans les images
Développer le sens de l'observation

Développer la motricité fine

0BJECTIF

Etale toutes les cartes-images devant toi
et prends une fiche de jeu.

|
-

EXPLHNF{TIONe

o

Trouvez une carte-image qui présente la
méme forme que la bande d'instructions.
Placez-la a coté de la bande.

Sifes

ES
e

Retourne la fiche et les cartes-images
pour vérifier.




- Jouez a «devine ce que je vois »: qu'est-ce qui est... (rond, carré,
etc.) Cherche autour de toi des objets qui ont cette forme.

- Regarde dans un magazine si tu peux trouver des formes
cachées dans les images. Découpe ces images et regroupe-les
par forme, puis colle-les sur des feuilles de papier: une page
avec des carrés, une page avec des ronds, etc.

- Montrez brievement les images I'une aprés l'autre. Les enfants
doivent nommer les formes qu'ils reconnaissent.

CONSEILS



BUSCAH LA FORMA

Aritmética lllll Idioma lll Habilidades motoras ll

= [ Reconocer y mencionar formas

— I Reconocer formas geométricas en imagenes

& )

— l Aprender a observar con precision

= Il Practicar las habilidades motoras finas

\g Pon la tira de instruccién con las tarjetas 6 *
(] de imagen que coinciden en la mesa. ‘60
(==
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[N

o

Busca una tarjeta de imagen con
la misma forma que en la tira de
instruccion. Ponla al lado.

Sifes

NES
e

Gira la tira de instruccidn y las tarjetas de
imagen para verificar.




- Juega‘veo veo... (redondo, cuadrado, etc.) Busca objetos que
reflejen estas formas.

- Busca en revistas imdgenes que esconden varias formas.
Cértalas y pégalas. Crea una hoja con cuadrados, una con
circulos, etcétera.

CONSEJOS

- Parpadea las tarjetas de imagen. Ensénalas instantaneamente.
Los niflos mencionan la forma ensefada.
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Madelon, packaging designer

Create your own Educo world with our durable packaging.

Creéer je eigen Educo wereld met onze duurzame verpakkingen.
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