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Eerste spel > Ontdekken en spelen

PIONIER. Oefen aankleden

Oefen het openen en sluiten van een rits, knopen
en klittenband. Oefen aankleden helpt bij het
ontwikkelen van fijne motoriek en zelfstandigheid.

Oefen aankleden bestaat uit:

> aankleedraam - met knopen (1x)

> aankleedraam - met rits (1x)

> aankleedraam - met klittenband (1x)

Gebruiksklaar en compleet product:
> afmetingen: 18,0 x 30,0 x 2,0 cm
> gemaakt van duurzaam hout

Sluitingen openen en sluiten voor zelfstandigheid
Knopen, ritsen en klittenband openen en sluiten
maakt Oefen aankleden een praktische uitdaging.
Dit versterkt de fijne motoriek en draagt bij aan
zelfstandigheid. Door verschillende sluitingen te
hanteren, ontwikkelen kinderen probleemoplossend
vermogen en codrdinatie. Dit helpt bij het uitvoeren
van dagelijkse handelingen en vergroot het
zelfvertrouwen.
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First Steps > Explore and Play

PIONIER. Practice
dressing up

Practice opening and closing a zipper, buttons, and
Velcro. Practice dressing up helps develop fine
motor skills and independence.

Practice dressing up includes:

> dressing frame - with buttons (1x)
> dressing frame - with zipper (1X)
> dressing frame - with velcro (1x)

Ready-to-use and complete product:
> dimensions: 18.0 x 30.0 x 2.0 cm (71 x 1.8 x 0.8 in)
> made from sustainable wood

Open and close fasteners to build independence
Opening and closing buttons, zippers, and Velcro
makes Practice dressing up a practical challenge.
This strengthens fine motor skills and contributes to
self-reliance. By handling different fasteners, children
develop problem-solving skills and coordination. This
supports daily tasks and boosts confidence.

PIONIER. Op weg naar ontdekking

Ontdekken begint met nieuwsgierig zijn. iets nieuws
proberen, iets anders zien, een onbekend pad
inslaan. Educo familie PIONIER. nodigt kinderen uit
om te onderzoeken, te proberen en spelenderwijs
hun omgeving te verkennen. Elk stapje scherpt de
zintuigen, vergroot het zelfvertrouwen en opent weer
iets nieuws.

PIONIER. Leading the Way to Discovery

Just say ‘pea-oh-near’ In plain Dutch, it means
someone who leads the way or explores something
new. It captures the essence of curiosity and
discovery. The Educo PIONIER. family encourages
exploration and problem-solving while fostering
sensory and independent learning. Each step opens
new doors to insight and discovery.

Erstes Spiel > Entdecken und Spielen

PIONIER. Ube das Anziehen

Offnen und SchlieBen tiben. Dieses Spielmaterial
starkt die Feinmotorik und férdert die
Selbststandigkeit.

Ube das Anziehen enthilt:

> Anziehrahmen - mit Knopfen (1x)

> Anziehrahmen - mit Reiverschluss (1x)
> Anziehrahmen - mit Klettverschluss (1x)

Gebrauchsfertig und vollstédndiges Produkt:
> Abmessungen: 18,0 x 30,0 x 2,0 cm
> hergestellt aus nachhaltigem Holz

Verschliisse 6ffnen und schlieBen fiir mehr
Selbststandigkeit

Knopfe, ReiBverschllsse und Klettverschliisse zu
6ffnen und zu schlieBen, macht Ube das Anziehen
zu einer praktischen Herausforderung. Das starkt
die Feinmotorik und unterstitzt die Entwicklung
von Selbststéndigkeit. Durch den Umgang mit
verschiedenen Verschllssen entwickeln Kinder
Problemldsefahigkeiten und Koordination. Das hilft
ihnen bej alltdglichen Handlungen und stérkt ihr
Selbstvertrauen.

PIONIER. Neugierig vorangehen

Sprich es einfach aus ,Pio-nier”. Auf gut
Niederldndisch hei3t das so viel wie: jemand, der als
Erster losgeht oder etwas Neues entdeckt. Genau
darum geht’s beim Forschen und Ausprobieren.

Die Familie Educo PIONIER. ermutigt Kinder dazu,
ihre Umgebung forschend und spielerisch zu
erkunden. Jeder Schritt schdrft die Sinne, stdrkt das
Selbstvertrauen und &ffnet die Tir zu etwas Neuem.
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Premiers jeux > Explorer et jouer

PIONIER. Exercer
I’habillage

Ouvrir et fermer des fermetures. Ce matériel
de jeu développe la motricité fine et encourage
I’'autonomie.

Exercer I’habillage contient:

> cadre d’habillage - avec boutons (1x)

> cadre d’habillage - avec fermeture éclair (1x)
> cadre d’habillage - avec velcro (1x)

Prét a ’emploi et produit complet:
> dimensions: 18,0 x 30,0 x 2,0 cm
> fabriqué en bois durable

Ouvrir et fermer pour plus d’autonomie

Ouvrir et fermer des boutons, fermetures éclair
et bandes velcro fait d’Exercer I'habillage un
véritable défi pratique. Cela renforce la motricité
fine et favorise I'autonomie. En manipulant
différents types de fermetures, les enfants
développent leurs capacités a résoudre des
problémes et leur coordination. Cela les aide
dans les gestes du quotidien et renforce leur
confiance.

PIONIER. Avancer avec curiosité
Prononce-le simplement « pi-o-nier ».

En néerlandais, ¢a veut dire: quelqu’'un qui
part en premier ou découvre quelque chose
de nouveau. C’est exactement ca, explorer
et tester. La famille Educo PIONIER. invite les
enfants a decouvrir le monde en jouant, en
cherchant et en experimentant. Chaque pas
developpe les sens, renforce la confiance
et ouvre de nouvelles portes.




