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Eerste spel > Ontdekken en spelen 

KINDERSLOT. Sleuteldief - 
slotenbord villa
Ontdek wat er achter de deuren en luiken 
verborgen zit en oefen met verschillende sloten. 
Dit spelbord stimuleert de fijne motoriek, oog-
handcoördinatie en probleemoplossend denken.

Sleuteldief - slotenbord villa bestaat uit:
	> slotenbord (1x)
	> blinddoek (1x)
	> dievenmasker (1x)

Gebruiksklaar en compleet product:
	> afmetingen: 37,5 x 30,0 x 1,0 cm
	> gemaakt van duurzaam hout

Extra uitdaging voor slotenkrakers
Sleuteldief - slotenbord villa biedt een extra uitdaging 
en extra speelmogelijkheden voor kinderen die al 
bekend zijn met het openen van sloten en een niveau 
hoger aankunnen. Achter elk luik of deurtje schuilt een 
verrassing, waardoor nieuwsgierigheid en ontdekking 
centraal staan. Sleuteldief - slotenbord villa helpt bij de 
ontwikkeling van fijne motoriek, oog-handcoördinatie 
en logisch denken. Door de bredere opzet en extra 
variatie in sloten is Sleuteldief - slotenbord villa 
moeilijker dan Sleuteldief-slotenbord huis. Met de 
bijgeleverde blinddoek en het dievenmasker wordt  
de uitdaging nog spannender!

KINDERSLOT. De juiste beweging vinden
Soms moet je iets draaien, schuiven of losmaken 
om te snappen hoe het werkt. Educo familie 
KINDERSLOT. laat kinderen spelenderwijs ontdekken 
hoe sloten open gaan. Onderweg trainen ze hun 
motoriek, concentratie en gevoel voor hand-
oogcoördinatie.

First Steps > Explore and Play 

KINDERSLOT. Lockpicker xl - 
lockboard mansion
Discover what’s hidden behind the doors and flaps 
and practice with different locks. This game board 
stimulates fine motor skills, hand-eye coordination, 
and problem-solving.

Lockpicker xl - lockboard mansion includes:
	> lock board (1x)
	> blindfold (1x)
	> bandit mask (1x)

Ready-to-use and complete product:
	> dimensions: 37.5 x 30.0 x 1.0 cm (14.8 x 11.8 x 0.4 in)
	> made from sustainable wood

Extra challenge for lockpickers
Lockpicker xl - lockboard mansion offers an extra 
challenge and additional play possibilities for 
children already familiar with unlocking and ready 
for the next level. Behind each flap or door hides a 
surprise, making curiosity and discovery the central 
focus. Lockpicker xl - lockboard mansion supports 
the development of fine motor skills, hand-eye 
coordination, and logical thinking. With its larger design 
and extra lock variations, it is more challenging than 
Lockpicker - lockboard house. The included blindfold 
and bandit mask make the challenge even more 
exciting!

KINDERSLOT. Twist, Unlock, and Crack 
the Mystery
Just say ‘kin-dur-sloat’. In plain Dutch, it refers to 
a safety lock but playfully invites curiosity and 
exploration. The Educo KINDERSLOT. family refines 
fine motor skills and hand-eye coordination. By 
twisting, sliding, and unlocking, mechanisms become 
tangible, revealing how they work through hands-on 
play.

Erstes Spiel > Entdecken und Spielen 

KINDERSLOT. Schlüsseldieb - 
Schlossbrett Villa
Was verbirgt sich hinter Türen und Klappen?  
Übe mit verschiedenen Schlössern. Dieses 
Spielbrett stärkt die Feinmotorik, Hand-Auge-
Koordination und das logische Denken.

Schlüsseldieb - Schlossbrett Villa enthält:
	> Schlossbrett (1x)
	> Augenbinde (1x)
	> Räubermaske (1x)

Gebrauchsfertig und vollständiges Produkt:
	> Abmessungen: 37,5 x 30,0 x 1,0 cm
	> hergestellt aus nachhaltigem Holz

Extra Herausforderung für Schlossknacker
Schlüsseldieb - Schlossbrett Villa bietet eine 
zusätzliche Herausforderung und mehr Spieloptionen 
für Kinder, die bereits mit dem Öffnen von Schlössern 
vertraut sind. Hinter jeder Klappe verbirgt sich eine 
Überraschung - Neugier und Entdecken stehen im 
Mittelpunkt. Das Spielbrett unterstützt die Entwicklung 
der Feinmotorik, Hand-Auge-Koordination und 
logischen Denkens. Durch das größere Format und 
die zusätzliche Schlossvielfalt ist es anspruchsvoller 
als das Schlossbrett Haus. Die Augenbinde und die 
Räubermaske machen das Spiel noch spannender.

KINDERSLOT. Drehen, Knacken, Staunen
Sprich es einfach aus „Kin-der-sloht“. Auf 
gut Niederländisch heißt das so viel wie: ein 
Sicherheitsschloss. Aber das Wort macht Lust aufs 
Entdecken und Ausprobieren. Die Familie Educo 
KINDERSLOT. schult spielerisch die Feinmotorik, 
Konzentration und Hand-Auge-Koordination. Durch 
Drehen, Schieben und Öffnen werden Mechanismen 
greifbar – und verständlich

Premiers jeux > Explorer et jouer 

KINDERSLOT. Panneau de 
verrouillage - villa
Découvre ce qui se cache derrière les portes  
et les trappes et entraîne-toi avec différents 
verrous. Ce jeu développe la motricité fine,  
la coordination œil-main et la pensée logique.

Panneau de verrouillage - villa contient:
	> planche à serrures (1x)
	> bandeau (1x)
	> masque de bandit (1x)

Prêt à l’emploi et produit complet:
	> dimensions: 37,5 x 30,0 x 1,0 cm
	> fabriqué en bois durable

Défi supplémentaire pour les crocheteurs
Panneau de verrouillage - villa offre un défi 
supplémentaire et des possibilités de jeu variées  
aux enfants déjà familiers avec les verrous.  
Chaque porte ou trappe cache une surprise,  
au cœur d’un jeu de découverte. Le panneau  
stimule la motricité fine, la coordination œil-main  
et la pensée logique. Avec son format plus large  
et sa diversité de verrous, il est plus complexe  
que la version standard. Le bandeau et le masque  
de bandit renforcent encore l’expérience.

KINDERSLOT. Tourner, Déverrouiller,  
Comprendre
Prononce-le simplement « kin-der-sloat ».  
En néerlandais, cela veut dire: un verrou  
de sécurité. Mais ce mot donne surtout envie 
d’explorer et de comprendre en jouant.  
La famille Educo KINDERSLOT. aide les enfants 
à développer leur motricité fine, eur coordination 
œil-main et leur concentration. En tournant, 
glissant et ouvrant, les mécanismes prennent  
vie et deviennent clairs.


