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OBJECTIVES

v/ Practice comparing, estimating, and measuring lengths
v Improve spatial awareness

v/ Practice communication and teamwork
v/ Learn to deal with winning and losing
v Develop problem-solving skills

v/ Enhance fine motor skills

EXPLANATION

1 Play together. Pick a house card and a person card without
looking. Your mission? Find the fastest route from your
house to that person. Roll the die and take a block in the
indicated color. Use your insight to find the shortest route
and place the block. Doesn't fit? Trade wisely: swap one
large block for two small ones of equal length.

The first to reach the person on their card wins the gamel!
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2 Let the wooden drops help you! Draw a house and a
person card without looking. Place a drop on the person’s
location. This way, you keep track and always know where
to go!

e

-

TIPS

- Found your person? Use the tape measure to measure
your path. Who had the shortest route?

- Found your person? Lay out your blocks next to the tape
measure and see how long your route was.

- Make it harder. Draw multiple person cards and find the
shortest route to all of them. Plan wisely and choose the
most efficient path.

- Play together. Draw multiple person cards and plan the
shortest route as a team. Can you bring everyone home

quickly??
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LEERDOELEN

v/ Oefen het vergelijken, schatten en meten van lengtes

v Bevorder het ruimtelijk inzicht

v Oefen communicatie en samenspelen
v Leer omgaan met winst en verlies

v Oefen het probleemoplossend denken
v Oefen de fijne motoriek

UITLEG

1 Speel samen. Pak blind een kaartje met een huis en
een kaartje met een van de personen die zich in de stad
bewegen. Jouw missie? Vind de snelste route van jouw
huis naar deze persoon. Gooi de dobbelsteen en neem een
blokje in de aangegeven kleur. Gebruik je inzicht om de
kortste weg te bepalen en leg het blokje neer. Past het niet?
Wissel slim: ruil bijvoorbeeld een groot blok in voor twee
kleine die samen even lang zijn.
Wie als eerste bij de persoon op het kaartje is, wint het spel!
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2 Laat de houten druppels je helpen! Trek blind een kaartje
met een huis en een kaartje met een persoon. Plaats een
druppel op de plek waar jouw persoon zich bevindt. Zo
houd je altijd overzicht en weet je precies waar je naartoe
moet!

TIPS

- Heb je jouw persoon gevonden? Gebruik de rolmaat
om de route op het spelbord na te meten. Wie had de
kortste weg?

- Heb je jouw persoon gevonden? Leg dan al je blokjes
naast de rolmaat en ontdek hoe lang jouw route was.
Wie had de kortste weg?

- Maak het spel moeilijker. Trek meerdere kaartjes met
personen en bepaal de kortste route om ze allemaal
te vinden. Plan slim en kies de meest efficiénte route.
Wie brengt de personen het snelst thuis?

- Speel samen en trek meerdere kaartjes met personen.
Bepaal samen de kortste route om ze allemaal te vinden.
Overleg goed, plan slim en help elkaar om de snelste
route te vinden. Lukt het jullie om alle personen zo

snel mogelijk thuis te brengen?
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LERNZIELE

v Vergleichen, Schatzen und Messen von Langen liben

v/ Rdumliches Denken férdern

v/ Kommunikation und Zusammenarbeit trainieren
v/ Den Umgang mit Sieg und Niederlage lernen
v Problemlésendes Denken iiben

v Feinmotorik verbessern

ERKLARUNG

1 Spielt zusammen. Ziehe blind eine Hauskarte und eine
Personenkarte. Deine Mission? Finde den schnellsten Weg
von deinem Haus zu dieser Person. Wiirfle und nimm einen
Baustein in der gewdirfelten Farbe. Bestimme die kiirzeste
Strecke und lege den Baustein. Passt er nicht? Tausche
clever: z. B. einen grolen Baustein gegen zwei kleine mit
derselben Lange.
Wer als Erstes bei der Person ist, gewinnt!
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2 Die Holztropfen helfen dir! Ziehe blind eine Haus- und
eine Personenkarte. Setze einen Tropfen auf den Ort der
Person. So behaltst du den Uberblick und weiRt genau,
wohin du musst!

TIPSS

- Person gefunden? Miss deine Strecke mit dem MaRkband.
Wer hatte den kiirzesten Weg?

- Person gefunden? Lege deine Bausteine am MaRband an
und finde die Léange deiner Route heraus.

- Macht das Spiel schwieriger. Ziehe mehrere
Personenkarten und finde den kiirzesten Weg zu allen.
Plane klug und wéhle den effizientesten Weg.

- Spielt gemeinsam. Zieht mehrere Karten und plant
den Weg im Team. Gelingt es euch, alle nach Hause zu

bringen?
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OBJECTIFS

v/ S»exercer a comparer, estimer et mesurer des longueurs

Améliorer la perception spatiale

Travailler la communication et la coopération

Apprendre a gérer la victoire et la défaite

Développer la pensée analytique et la résolution de pro-
blemes

Améliorer la motricité fine

EXPLANATION

1 Jouez ensemble. Pioche une carte maison et une carte per-
sonnage au hasard. Ta mission ? Trouver le chemin le plus
rapide de ta maison jusqu’a cette personne. Lance le dé et
prends un bloc de la couleur indiquée. Utilise ton sens de
I»orientation pour construire le chemin le plus court. Le bloc
ne va pas ? Echange intelligemment : remplace un grand
bloc par deux petits de méme longueur.
Le premier arrivé a la personne gagne la partie!
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2 Utilise les gouttes en bois! Pioche une carte maison et
une carte personnage a I»aveugle. Place une goutte a
I»endroit ol se trouve le personnage. Tu gardes ainsi une
bonne vue d»ensemble!

CONSEILS

Tu as trouvé ton personnage? Utilise le ruban a mesurer
pour mesurer ton trajet. Qui a pris le chemin le plus court?
- Tu as trouvé ton personnage? Aligne les blocs et mesure
la longueur de ton trajet.

Rends le jeu plus difficile. Pioche plusieurs cartes
personnages et trouve le chemin le plus court pour tous
les rejoindre. Planifie bien ton itinéraire et choisis le trajet
le plus efficace.

Jouez ensemble. Piochez plusieurs cartes et planifiez le
parcours ensemble. Pouvez-vous ramener tout le monde

\ chez eux rapidement?

\

\
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OBJETIVOS

v Practicar la comparacion, estimacion y medicion de longitudes

v Mejorar la percepcién espacial

v/ Fomentar la comunicacién y el trabajo en equipo

v Aprender a gestionar la victoria y la derrota

v Desarrollar el pensamiento analitico y la resolucién de pro-
blemas

v Mejorar la motricidad fina

EXPLICACION

1 Jugar juntos. Toma una carta de casa y una carta de
personaje sin mirar. ;Tu misién? Encontrar el camino mas
réapido desde tu casa hasta la persona. Lanza el dado y
toma un bloque del color indicado. Usa tu légica para
encontrar el camino mds corto y coloca el bloque. ;No
encaja? Cambia con astucia: cambia un bloque grande por
dos pequefios del mismo largo.
iQuien llegue primero a la persona gana!
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2 ;Deja que las gotas de madera te ayuden! Toma una carta
de casa y una de personaje sin mirar. Coloca una gota en
la ubicacion del personaje. Asi tendrds siempre claridad
sobre addnde ir.

CONSEJOS

- ¢Encontraste a tu personaje? Usa la cinta métrica
para medir tu recorrido. ;Quién tenia el camino més
corto?

- ¢Encontraste a tu personaje? Coloca tus bloques
junto a la cinta para ver cudnto media tu camino.

- Haz el juego mds dificil. Toma varias cartas de
personajes y busca el camino mas corto para
encontrarlos a todos. Planifica con inteligencia y elige
la ruta mas eficiente.

- Jueguen en equipo. Saquen varias cartas y
encuentren el camino mas corto juntos. ;Podrdn llevar
a todos a casa rapidamente?
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