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Hoekenspel > Rollenspel 

WINKELPLEK. Winkel
In deze winkel vind je alles wat je nodig hebt.  
Met schappen, een toonbank en een krijtbord.

Winkel bestaat uit:
	> winkel - met krijtwand (1x)
	> montagehandleiding

Zelf te monteren en compleet product:
	> afmetingen: 120,0 x 105,0 x 51,0 cm
	> zelf monteren
	> gemaakt van duurzaam hout

Winkel vol spullen en ideeën
Heb je lijstje bij de hand? Dan kun je gaan winkelen  
De Winkel heeft schappen om producten te 
presenteren en een toonbank voor afrekenen.  
Het krijtbord is handig voor aanbiedingen of prijzen. 
Door rollen te wisselen, oefenen kinderen zowel  
als klant als verkoper en ontdekken ze spelenderwijs 
hoe een winkel werkt.

WINKELPLEK. Over de toonbank
Winkelen is kijken, kiezen, afrekenen. Een plek waar 
kopen en verkopen samenkomen. Educo familie 
WINKELPLEK. laat kinderen een winkel naspelen 
van kassa tot schap. Zo wordt handel herkenbaar en 
realistisch.

Play Area > Pretend Play 

WINKELPLEK. Shop
This shop has everything you need. With shelves,  
a counter and a chalkboard wall.

Shop includes:
	> shop - with chalkboard wall (1x)
	> assembly manual

Self-assembly and complete product:
	> dimensions: 120.0 x 105.0 x 51.0 cm  

	 (47.2 x 41.3 x 20.1 in)
	> self-assembly
	> made from sustainable wood

Shop full of goods and ideas
List in hand? Time to shop. The Shop includes  
shelves for displaying goods and a counter for 
checkout. The chalkboard is great for writing prices  
or special offers. By switching roles, children take  
turns as shopkeeper or customer and explore how  
a shop works through play.

WINKELPLEK. Check Out the Marketplace
Just say ‘winkle-plaque’. In plain Dutch, it means 
‘shop place,’ combining ‘winkel’ (shop) and ‘plek’ 
(place). The Educo WINKELPLEK. family recreates 
the busy market scene. From cash registers to store 
shelves, each element plays a role in a dynamic 
marketplace.
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WINKELPLEK. Laden
In diesem Laden findest du alles, was du brauchst. 
Mit Regalen, einer Theke und einer Tafelwand.

Laden enthält:
	> Laden - mit Tafelfläche (1x)
	> Montageanleitung

Zum Aufbau und vollständiges Produkt:
	> Abmessungen: 120,0 x 105,0 x 51,0 cm
	> Selbstmontage
	> hergestellt aus nachhaltigem Holz

Laden voller Waren und Ideen
Einkaufszettel zur Hand? Dann geht’s los! Der Laden - 
mit Tafelfläche hat Regale für Warenpräsentation  
und eine Theke zum Kassieren. Die Tafel ist ideal  
für Preise oder Angebote. Durch das Wechseln der 
Rollen lernen Kinder spielerisch, wie ein Geschäft 
funktioniert - als Kunde oder Verkäufer.

WINKELPLEK. Einkaufen spielen, Alltag verstehen
Sprich es einfach aus „Winkel-pleck“. Auf gut 
Niederländisch heißt das: Ladenplatz – ein Ort, 
wo gekauft und verkauft wird. Die Familie Educo 
WINKELPLEK. lässt Kinder Handel erleben: mit Kasse, 
Regal, Einkaufsablauf. Sie schlüpfen in Rollen, lernen 
sortieren, zählen und tauschen – ganz wie im echten 
Leben.
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WINKELPLEK. Marchande
Dans cette boutique, tu trouves tout ce qu’il  
faut. Avec étagères, comptoir et tableau.

Marchande contient:
	> boutique - avec mur tableau (1x)
	> notice de montage

À assembler et produit complet:
	> dimensions: 120,0 x 105,0 x 51,0 cm
	> à monter soi-même
	> fabriqué en bois durable

Boutique pleine d’idées et de produits
Liste en main? C’est parti! La Marchande -  
avec mur tableau a des étagères pour exposer  
les produits et un comptoir pour encaisser. 
Le tableau est idéal pour noter les prix ou les  
promos. En changeant de rôle, les enfants  
découvrent comment fonctionne un magasin,  
côté client ou vendeur.

WINKELPLEK. La boutique comme  
terrain de jeu
Prononce-le simplement« vin-kel-plek ».  
En néerlandais, cela veut dire: lieu de  
magasin – un espace pour acheter, vendre, 
 jouer. La famille Educo WINKELPLEK. propose 
aux enfants de rejouer la scène du commerce: 
caisse, étagères, objets du quotidien.  
Chaque rôle développe leur autonomie,  
leur vocabulaire et leur sens de l’échange.


