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Leerdoel

Uitleg

Tips

Dierenmemo

Rekenen Taal Motoriek

Ll an ]

Sorteer op basis van één kenmerk

Herken en benoem dieren

Leer nieuwe woorden en gebruik ze in de juiste context
Oefen de fijne motoriek

Oefen het geheugen

Leg de beeldkaartjes omgekeerd op tafel. Draai twee beeldkaartjes om.
Benoem wat er op staat. Als ze hetzelfde zijn, mag je de set houden.
Wie aan het einde de meeste sets heeft, wint.

Speel samen. Verdeel de beeldkaartjes in 2 identieke stapels. Pak een
kaartje en benoem het dier. De ander zoekt hetzelfde dier uit zijn stapel.
Speel samen. Verdeel de beeldkaartjes in 2 identieke stapels. Pak een
kaartje en maak het geluid van het dier. De ander zoekt hetzelfde dier uit
zijn stapel.

Alle kinderen krijgen een beeldkaartje en lopen rond. De leerkracht klapt
in de handen. Zoek zo snel mogelijk een ander met hetzelfde kaartje.
Teken je eigen dierenmemo.




N Vi Animal memo

Objective

Explanation

Tips

Mathematics Language Motor skills
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Sort based on one characteristic
Recognize and name animals

Learn new words and use the right context
Practice fine motor skills

Practice the memory

Place the image cards up side down on the table. Turn around two image
cards. Appoint what is illustrated. If the cards are identical, you may keep
them. The person who has most sets wins.

Play together. Split the image cards in 2 identical stacks. Take a card
and tell which animal you see. The other will search for the same animal
in his/her stack of cards.

Play together. Split the image cards in two identical stacks. Take a card
and make the sound of the animal. The other will search for the right
animal in his/her stack of cards.

All children will get an image card and go walk around. The teacher will
clap his/her hands. Search for another person with the same card as
soon as possible.

Draw your own animal memory.



Tiermemory

Rechnen Sprache Motorik

Ll an ]

Q
'é Anhand eines Merkmale ordnen
:’ Tiere erkennen und benennen
- Neue Wérter lernen und diese im richtigen Kontext verwenden
Die Feinmotorik Giben
Das Gedéachtnis trainieren
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Die Bildkarten umgedreht auf den Tisch legen. Zwei Bildkarten umdrehen und
sagen, was darauf zu sehen ist. Zwei gleiche Karten darf man behalten. Gewin-
ner ist, wer am Ende die meisten Paare hat.

Gemeinsames Spiel: Die Bildkarten auf 2 identische Stapel verteilen.
Eine Karte nehmen und das Tier benennen. Der andere sucht in seinem
Stapel dasselbe Tier.

Gemeinsames Spiel: Die Bildkarten auf 2 identische Stapel verteilen.
Eine Karte nehmen und den Laut dieses Tieres nachmachen. Der andere
sucht in seinem Stapel dasselbe Tier.

Alle Kinder erhalten eine Bildkarte und laufen herum. Sobald die
Lehrkraft in die Hande klatscht, suchen alle so schnell wie mdglich einen
anderen mit derselben Karte.

Ein eigenes Tiermemory zeichnen.

Tipps




Mémo d’animaux

Arithmétigue Langue Motricité
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Savoir trier sur base d’une qualités

Reconnaitre et nommer des animaux

Apprendre de nouveaux mots et les utiliser dans le bon contexte
Développer la motricité fine

Entrainer sa mémoire

Objectif

Explanation

Place les images face cachée sur la table. Tourne deux images et décris ce qui
est dessus. Si elles sont identiques tu peux garder la paire. Celle ou celui qui a
le plus de paires a la fin de jeu a gagné.

Jouez ensemble. Partagez les images en deux piles identiques. Prends
une image et nomme I’animal. L’autre joueur cherche I’animal dans sa
pile.

Jouez ensemble. Partagez les images en deux piles identiques. Prends
une image et fais le bruit de ’animal. L’autre joueur cherche I’animal
dans sa pile.

Tous les enfants ont une image et se déplacent dans la classe. Quand
I’enseignant frappe dans ses mains, essaie de trouver au plus vite
I’enfant qui a le méme animal.

Dessine ton propre jeu de mémoire d’animaux.

Conseils



Memo de animales

Aritmética Idioma Habilidades motoras
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Ordenar basandose en una caracteristicas

Reconocer y mencionar los animales

Aprender nuevas palabras y usarlas en el contexto adecuado
Practicar las habilidades motoras finas

Practicar la memoria

Objetivo

« /

Explicacion

Coloca las tarjetas de imagen boca abajo en la mesa. Gira dos tarjetas. Men-
ciona lo que ves. Si las tarjetas son idénticas, te puedes quedar con el set. El
que tenga mas sets al final del juego, gana.

Jugar juntos. Divide las tarjetas de imagen en 2 pilas idénticas. Coge
una tarjeta y menciona el animal. El otro nifio busca el mismo animal en
su pila.

Jugar juntos. Divide las tarjetas de imagen en 2 pilas idénticas. Coge
una tarjeta y imita el sonido de un animal. El otro nifio busca el mismo
animal en su pila.

Todos los nifios reciben una tarjeta de imagen y caminan en el aula.
Cuando el profesor aplaude, buscas a otro nifio con la misma tarjeta.
Dibuja tu propio memo de animales.

Consejos
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