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NUMBER GAME

Mathematics Language ll Motor skills

EXPLANATION 0BJECTIVE

TIPS

Count quantities up to 10

Recognize and name number symbols

Link quantities to number symbols

Add and subtract up to 10

Practice math concepts like more, less, as much
Sort based on one or more characteristics
Practice communication and collaboration
Practice fine motor skills
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Play together. Do sums with the chips and with the cards.

For example, place 3 red chips and 2 blue chips on the table,
with the '+'sign in between. Place the ‘='followed by the total
number of chips. Also place the card with correct number of
dots and the card with the correct number. Discuss together
whether it was done well.

Sort the chips by colour, by size or by colour and size.

Place a same amount of coloured chips next to both the cards
with dots and the cards with numbers.

Do sums with the cards with dots and those with numbers.
On a sheet of paper, copy the sums made.



GETALSPEL

Rekenen Taal II Motoriek

Tel hoeveelheden tot en met 10

Herken en benoem getalsymbolen

Koppel hoeveelheden aan getalsymbolen

Tel op en trek af tot en met 10

Oefen rekenbegrippen als meer, minder, evenveel

Sorteer op basis van een of meerdere kenmerken
l Oefen communicatie en samenwerking

Oefen de fijne motoriek

LEERDOEL

UITLEG
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Speel samen. Maak sommen met de fiches en de kaarten.
Plaats bijvoorbeeld 3 rode fiches en 4 blauwe fiches op
tafel, met het'+'teken ertussen. Plaats de juiste stippen- en
getalkaarten onder de fiches. Plaats dan de'="en de juiste
uitkomst. Bespreek samen of het goed gedaan is.

- Sorteer de fiches op kleur, op grootte of op kleur én grootte.

- Plaats het juiste aantal fiches bij de stippenkaarten en bij de
getalkaarten.

- Maak sommen met de stippen- en de getalkaarten. Schrijf de
gemaakte sommen na op een vel papier.

TIPS



NUMMERNSPIEL

LERNZIEL

ERKLARUNG

TIPPS

Rechnen Sprache ll Motorik

Mengen im Zahlenraum 10 zéhlen

Zahlsymbole erkennen und benennen

Mengen und Zahlsymbole miteinander verbinden
Zusammenzahlen und Abziehen im Zahlenraum 10
Rechenbegriffe wie mehr, weniger und gleichviel iiben

Auf der Grundlage eines Merkmals oder mehrerer Merkmale
ordnen

Kommunikation und Zusammenarbeit Gben

Die Feinmotorik Gben
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Zusammenspielen: Rechenaufgaben mit den Spielmarken
und Karten machen. Beispielsweise 3 rote und 4 blaue
Spielmarken mit einem + Zeichen dazwischen auf den Tisch
legen. Die entsprechenden Punkte- und Zahlenkarten unter
die Spielmarken legen. Dann das = Zeichen und das richtige
Ergebnis hinlegen. Gemeinsam besprechen, ob es gut
gemacht wurde.

Die Spielmarken nach Farbe oder GréBe bzw. Farbe und GroRe
ordnen.

Eine entsprechende Anzahl Spielmarken zu den Punktekarten
und den Zahlenkarten legen.

Rechenaufgaben mit den Punkte- und Zahlenkarten

stellen. Die gel6sten Aufgaben dann auf einem Blatt Papier
aufschreiben.



JEU DE NOMBRES

Arithmétique Langue ll Motricité

EXPLANATION 0BJECTIF

CONSEILS

Compter les quantités jusqu’a 10

Reconnaitre et nommer les symboles numériques

Lier les quantités aux symboles numériques

Ajouter et soustraire jusqu’a 10

Pratiquer les concepts mathématiques comme plus, moins,
autant

Trier selon une ou plusieurs caractéristiques

Actionnez spécifiquement le pouce et I'index

Développer la motricité fine
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2z =
Jouez ensemble. Faites des équations avec les jetons et les
cartes. Par exemple, placez 3 jetons rouges et 2 jetons bleus

sur la table, avec le signe « + » entre les deux. Placez le signe
«=» et le nombre total de jetons. Placez également une

carte a points et une carte numérotée, les deux avec le bon
nombre. Discutez ensemble si cela a été bien fait.

Triez les jetons par couleur, par taille ou par couleur et taille.
Placez le méme nombre de jetons a coté des cartes a points
et a cOté des cartes numérotées.

Faites des équations avec les cartes a points et avec les cartes
numérotées. Sur une feuille de papier, copiez les équations
faites.



JUEGO DE NUMEROS

Aritmética Idioma ll Habilidades motoras

Contar cantidades hasta 10

Reconocer y mencionar simbolos numéricos

Conectar cantidades con simbolos numéricos

Sumar y restar hasta 10

Practicar conceptos aritméticos como mas, menos, igual
Ordenar basandose en una o varias caracteristicas
Practicar la comunicacién y la colaboracion

Practicar las habilidades motoras finas

0BJETIVO

EXPLICACION
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Jugar juntos. Haz sumas con las fichas y las tarjetas. Pon, por
ejemplo, 3 fichas rojas y 4 fichas azules en la mesa, con el
simbolo‘+’ entre ellas. Pon las tarjetas adecuadas de puntos
y de nimeros debajo de las fichas. Pon el ="y el resultado
correcto. Discutan juntos si se hizo bien.

- Ordena las fichas por color, tamafio 0 ambas cosas.

- Pon la cantidad de fichas adecuada con las tarjetas de puntos
y las tarjetas numéricas.

- Haz sumas con las tarjetas de puntos y de nimeros. Escribe
las sumas hechas en una hoja de papel.

CONSEJOS
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EDUCO WORLD

Madelon, packaging designer

Create your own Educo world with our durable packaging.

Creéer je eigen Educo wereld met onze duurzame verpakkingen.
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