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VEHICLE PUZZLE BOX

Mathematics Language lllll Motor skills Illl

0BJECTIVE

EXPLANATION

TIPS

Practice spatial orientation

Learn new words and use them in the right context

Practice communication and collaboration

Learn to make smooth movements with your hand and fingers
Practice fine motor skills

take a good look at the

image. Tell each other > 2
what you see. Then take ~ / ‘/

the puzzle pieces out of

Play in pairs. Place a %\
puzzle on the table and /’(%\34‘
— f }

the frame and put them M 7 “< y ¥
on the table. Complete L é"
the puzzle. Sy //

Make the game more difficult by removing the puzzle pieces
from all puzzles and then placing them in the correct frames.
Play a game of Lotto together. Every child receives a puzzle
with the same number of pieces. Place the pieces upside
down on the table. In turns, one puzzle piece is turned over
and placed into the correct frame. Who has filled in his or her
frame first?

Discuss the puzzles in circle time. What can you see? Name
the vehicles and make up a short story for each puzzle. Also
discuss the characteristics of each vehicle. Are they fast or
slow? Can they drive or can they fly? Etc.

Place all puzzles clearly visible in the circle. The teacher
describes the image: first in general, then more and more

in detail. Who is the first to guess which vehicle the teacher
means?



PUZZELKIST VOERTUIGEN

Rekenen Taal lllll Motoriek llll

= Oefen de ruimtelijke oriéntatie
g I Leer nieuwe woorden en gebruik ze in de juiste context
g I Oefen communicatie en samenwerking
—! l Leer soepele bewegingen te maken met je hand en vingers
I Oefen de fijne motoriek
% Speel in tweetallen. %\
= Plaats een puzzel - ./\34‘
oD op tafel en bekijk =
de afbeelding goed. G /M
Vertel aan elkaar wat ! ‘/
je ziet. Neem dan de
puzzelstukken uit het M 7 “< ) ¥
kader en leg ze op L é"
tafel. Maak de puzzel - {//
3
compleet. Z
4
=z - Maak het spel moeilijker door de puzzelstukjes uit alle puzzels
— te nemen en ze daarna in de juiste kaders te plaatsen.

- Speel samen een lottospel. Elk kind krijgt een puzzel met
evenveel stukjes. Plaats de stukjes ondersteboven op tafel.
Om beurten wordt een puzzelstukje omgedraaid en in
het juiste kader geplaatst. Wie heeft als eerste het kader
volgelegd?

- Bespreek de puzzels in de kring. Wat zie je? Benoem de
voertuigen en bedenk een kort verhaaltje bij elke puzzel.
Bespreek ook de kenmerken van elk voertuig. Zijn ze snel of
langzaam? Kunnen ze rijden of vliegen? Enz.

- Plaats alle puzzels goed zichtbaar in de kring. De leerkracht
beschrijft de afbeelding, eerst algemeen, steeds meer
gedetailleerd. Wie raadt het eerst welk voertuig de leerkracht
bedoelt? Bespreek hierna de afbeelding en benoem alles wat
je ziet.



PUZZLEKISTE FAHRZEUGE

Rechnen Sprache lllll Motorik llll

LERNZIEL

ERKLARUNG

TIPPS

Raumliches Denken tben

Neue Worter lernen und diese im richtigen Zusammenhang
benutzen

Kommunikation und Zusammenarbeit Gben

Lernen, flissige Bewegungen mit Hand und Fingern zu machen
Die Feinmotorik Gben

Zu zweit spielen: Ein Puzzle
auf den Tisch legen, es
genau betrachten und
einander erzéhlen, was
darauf zu sehen ist. Die
Puzzleteile aus dem

¢4
Rahmen nehmen und N rY
& /
L

auf den Tisch legen.

oy p /!
Jetzt das Puzzle wieder

vervollstandigen. Y

Den Schwierigkeitsgrad des Spiels erhhen, indem die
Puzzleteile aus allen Puzzles hingelegt werden. Diese jetzt
wieder in die entsprechenden Rahmen zurlcklegen.
Gemeinsam Lotto spielen: Jedes Kind erhélt ein Puzzle mit
gleich vielen Puzzleteilen. Die Teile werden umgekehrt auf
den Tisch gelegt. Abwechselnd wird ein Puzzleteil umgedreht
und in den entsprechenden Rahmen gelegt. Wessen Rahmen
ist als erster voll?

Die Puzzles im Kreis besprechen: Was gibt es darauf zu sehen?
Die Fahrzeuge benennen und eine kurze Geschichte zu
jedem Puzzle erfinden. Auch die Merkmale jedes Fahrzeuges
besprechen. Fahren sie schnell oder langsam? Kénnen sie
fahren oder fliegen? Usw.

Die Puzzles fir alle im Kreis gut sichtbar hinlegen. Die
Lehrkraft beschreibt eine Abbildung, erstim Allgemeinen,
dann immer mehr Einzelheiten. Wer errdt, welches Fahrzeug
die Lehrkraft meint?



BOITE A PUZZLES - VEHICULES

Arithmétique Langue ll l Motricité llll

0BJECTIF

EXPLANATION

CONSEILS

Exercez l'orientation spatiale

Apprendre de nouveaux mots et les utiliser dans le bon contexte
Actionnez spécifiquement le pouce et I'index

S'entrainer a faire des mouvements souples avec les mains et
les doigts

Développer la motricité fine

Jouez a deux. Placez un
puzzle sur la table et
regardez bien I'image.
Racontez-vous
mutuellement ce que
vous voyez. Ensuite,

5/
sorte les pieces du . % - -
puzzle de la cadre et L }
- A
mette-les sur la table. T

Compléte le puzzle. ‘\f/ {‘/

Rends le jeu plus difficile en prenant toutes les pieces

de puzzle et en les plagant toutes dans les cadres
correspondants.

Jouez a un jeu de loto ensemble. Chaque enfant recoit un
puzzle avec le méme nombre de piéces. Placez les piéces sur
la table au sens dessus dessous. A tour de réle, une piéce du
puzzle est retournée et placée dans le cadre correct. Qui a
rempli son cadre en premier?

Discutez les puzzles dans le cercle. Quest-ce que tu vois ?
Nommez les véhicules et inventez une courte histoire pour
chaque puzzle. Discutez également des caractéristiques de
chaque véhicule. Sont-ils rapides ou lents ? Peuvent-ils rouler
ou voler? Etc.

Placez tous les puzzles clairement visibles dans le cercle.
L'enseignant(e) décrit I'image : d'abord de fagon générale,
puis de plus en plus en détail. Qui est le premier a deviner de
quel véhicule I'enseignant parle?



CAJA DE PUZZLES VEHICULOS

l Habilidades motorasl I

Aritmética Idioma l

g Practicar la orientacién espacia
— I Aprender nuevas palabras y usarlas en el contexto adecuado
ﬁ I Practicar la comunicacion y la colaboracion
o l Aprender a hacer movimientos suaves con la mano y los dedos
I Practicar las habilidades motoras finas
\% Juega en parejas. Pon
=5 un rompecabezas en
5 la mesa y mira bien la
— imagen. Cuenta lo que
= ves. Coge los trozos
de rompecabezas del
cuadro y ponlos en
la mesa. Completa el
rompecabezas.
= - Haz el juego mas dificil quitando los trozos de todos los
o rompecabezas y luego ponerlos en los cuadros correctos.
2 - Juega al loto juntos. Cada nifio recibe un rompecabezas con
8 la misma cantidad de trozos. Pon los trozos al revés en la

mesa. Da la vuelta en turnos a los trozos y ponlos en el cuadro
adecuado. ;Quién llena el cuadro primero?

- Habla de los rompecabezas en el circulo. ;Qué ves?
Menciona los vehiculos y crea una historia corta con cada
rompecabezas. También habla de las caracteristicas de cada
vehiculo. ;Son lentos o rapidos? ;Pueden correr o volar?
Etcétera.

- Pon los rompecabezas bien visibles en el circulo. El profesor
describe la imagen, primero en general, cada vez mas
detallado. ;Quién adivina primero qué vehiculo tiene el
profesor en mente?
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Madelon, packaging designer

Create your own Educo world with our durable packaging.

Creéer je eigen Educo wereld met onze duurzame verpakkingen.
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