
E523245



Samen schroeven

Motoriek

Fijne motoriek

࢝࢝ Oefen bewegingen vanuit de elleboog en pols
࢝࢝ Luister naar en interpreteer gesproken tekst   
࢝࢝ Gebruik en begrijp zinnen en woorden   
࢝࢝ Herken en benoem meetkundige figuren 
࢝࢝ Herken en benoem kleuren
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Plaats de plaat met het oranje 
symbool bovenaan in de standaard. 
Kies twee voorbeeldkaarten met  
hetzelfde symbool.

Speel in tweetallen. Schroef de 
voorbeeldkaart na door om de 
beurt de juiste schroeven en 
bouten aan de plaat vast te maken.

Kijk samen goed of de figuur 
correct is nagemaakt.

࢝࢝ Het aantal stippen op de opdrachtkaarten geeft de moeilijkheid weer. 
࢝࢝ Werk zonder opdrachtkaart. Schroef zelf een eigen patroon.
࢝࢝ Werk zonder opdrachtkaart. Schroef samen een eigen patroon.
࢝࢝ Werk zonder opdrachtkaart en zonder staander. Schroef meerdere 

moeren op de bijpassende bouten. 
࢝࢝ De spellen E523236 ‘Samen rijgen’ en E523235 ‘Samen praten’ passen 

in dezelfde staander!
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Motoriek

Fijne motoriek

࢝࢝ Practise movements from the elbow and wrist 
࢝࢝ Listen to and interpret spoken text   
࢝࢝ Use and understand sentences and words   
࢝࢝ Recognize and name geometric figures 
࢝࢝ Recognize and name colours
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Place the sheet with the orange 
symbol upwards in the holder. 
Choose two example cards with the 
same symbol. 

Play in pairs. Copy the example 
cards by attaching the right bolts 
and screws to the sheet by turn. 

Take a good look if the figure is 
copied correctly. 

࢝࢝ The number of dots on the assignment cards shows the level of 
difficulty. 

࢝࢝ Work without assignment card. Screw a self-made pattern.
࢝࢝ Work without assignment card. Screw a self-made pattern together. 
࢝࢝ Work without assignment card and without holder. Screw more nuts on 

the corresponding bolt. 
࢝࢝ The games E523236 ‘Lace together’ and E523235 ‘Talk together’ fit in te 

same holder! 



Zusammen schrauben 

Motorik

Feinmotorik
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Die Platte mit dem orangefarbenen 
Symbol nach oben in den Ständer 
stecken. Zwei Vorbildkarten mit 
demselben Symbol wählen.

Zu zweit spielen: Abwechselnd die 
richtigen Schrauben und Muttern 
an der Platte festschrauben und so 
die Vorbildkarte nachschrauben.

Gemeinsam nachsehen, ob die 
Figur richtig nachgemacht wurden.

࢝࢝ Die Anzahl der Punkte entspricht dem Schwierigkeitsgrad. 
࢝࢝ Ohne Aufgabenkarte arbeiten und selbst ein eigenes Muster schrauben.
࢝࢝ Ohne Aufgabenkarte arbeiten und gemeinsam ein eigenes Muster 

schrauben.
࢝࢝ Ohne Aufgabenkarte und ohne Ständer arbeiten: Auf die Schrauben 

mehrere passende Muttern schrauben. 
࢝࢝ Die Spiele E523236 „Gemeinsames Fädeln“ und E523235 „Miteinander 

reden“ passen in denselben Ständer!

࢝࢝ Bewegungen aus dem Ellenbogen und Handgelenk heraus üben
࢝࢝ Einem gesprochenen Text zuhören und ihn interpretieren  
࢝࢝ Wörter und Sätze verwenden und verstehen   
࢝࢝ Geometrische Figuren erkennen und benennen
࢝࢝ Farben erkennen und benennen
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Place le panneau avec le symbole 
orange en haut dans le support. 
Choisis deux cartes exemples avec 
le même symbole. 

Jouez à deux. Reproduit la carte 
exemple en attachant chacun à 
son tour, les bonnes vis et les bons 
boulons au panneau. 

Vérifiez ensemble si la figure est 
bien copiée. 

࢝࢝ Le nombre de points sur les cartes mission indique la difficulté.
࢝࢝ Travaille sans carte mission. Crée ton propre modèle. 
࢝࢝ Travaillez sans carte mission. Reproduisez ensemble votre propre 

modèle.
࢝࢝ Travaille sans carte mission et sans support. Visse plusieurs écrous sur 

les boulons correspondants.
࢝࢝ Les jeux E523236 ‘Lacer ensemble’ et E523235 ‘Parler ensemble’ vont 

dans le même support!

࢝࢝ Exercer des mouvements du coude et du poignet
࢝࢝ Écouter et interpréter un texte parlé   
࢝࢝ Utiliser et comprendre des phrases et des mots   
࢝࢝ Reconnaître et nommer des figures géométriques 
࢝࢝ Reconnaître et nommer des couleurs



Habilidades motoras

Habilidades motoras finas
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Coloca en el estante la tarjeta 
con el símbolo naranja en la parte 
superior. Elige dos tarjetas de 
ejemplo con el mismo símbolo.

Jugar en parejas. Copia la tarjeta 
de ejemplo, colocando por turnos 
los tornillos adecuados.

Verificar juntos si la figura está 
copiada correctamente.

࢝࢝ La cantidad de puntos en las tarjetas de instrucción indica el nivel de 
dificultad. 

࢝࢝ Trabaja sin tarjeta de instrucción. Atornilla tu propio patrón.
࢝࢝ Trabaja sin tarjeta de instrucción. Atornillar juntos un patrón.
࢝࢝ Trabaja sin tarjeta de instrucción y sin estante. Atornilla varias tuercas 

en los tornillos que coinciden.  
࢝࢝ Los juegos E523236 ‘Ensartar juntos’ y E523235 ‘Hablar juntos’ caben 

en el mismo estante.

࢝࢝ Practicar movimientos del codo y de la muñeca
࢝࢝ Escuchar y interpretar texto hablado   
࢝࢝ Usar y entender frases y palabras   
࢝࢝ Reconocer y mencionar figuras geométricas 
࢝࢝ Reconocer y mencionar colores

Atornillar juntos 
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把带有橙色符号的孔板从上至下放入

架子中。选择两个具有相同符号的任

务卡。

两两一组，按照任务卡所示轮流将螺

丝拧在孔板上。

一起查看拧的图案是否正确

࢝࢝ 任务卡上的点数表示难易程度。

࢝࢝ 不用任务卡，随意地创造自己的图案。

࢝࢝ 幼儿们一起随意地创造美丽的图案。

࢝࢝ 不使用任务卡和木制支架。尽可能多地将螺母拧到相对应的螺栓上。

࢝࢝ 此款木制支架同样适用于游戏E523236“一起穿绳”和E523235“一起说话”

࢝࢝ 锻炼精细动作
࢝࢝ 提高语言表达能力   
࢝࢝ 理解并使用句子和词汇   
࢝࢝ 识别并命名几何图形 
࢝࢝ 识别并命名颜色

一起拧螺丝

动作发展

健康
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