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Puzzels > Inlegpuzzels 

GRIP. Huisdieren
Snuf snuf, daar is het konijn. Welke huisdieren 
herken jij nog meer? Ontdek bekende 
gezelschapsdieren en leer hun namen.

Huisdieren bestaat uit:
	> puzzelbord (1x)
	> puzzel met 10 stukken

Gebruiksklaar en compleet product:
	> afmetingen: 28,0 x 28,0 x 1,5 cm
	> gemaakt van duurzaam hout

Kenmerken van huisdieren
Huisdieren is een inlegpuzzel met knop die bekende 
dieren toont zoals een kat, schildpad of konijn. 
Kinderen herkennen verschillen in vacht, vin of  
snavel en oefenen fijne motoriek met de knop.

GRIP. Geeft de wereld houvast
Grip is de sleutel tot controle. Door gericht te 
plaatsen en bewegen, ontstaat samenhang tussen 
vorm en functie. Educo familie GRIP. laat kinderen 
werken met herkenbare thema’s zoals voertuigen en 
dieren. Zo oefenen ze fijne motoriek en precisie op 
een betekenisvolle manier.

Puzzles > Inlay Puzzles 

GRIP. Pets
Sniff sniff, there’s the rabbit. Which pets do you 
recognize? Discover familiar household animals  
and learn their names.

Pets includes:
	> puzzle board (1x)
	> puzzle with 10 pieces

Ready-to-use and complete product:
	> dimensions: 28.0 x 28.0 x 1.5 cm (11.0 x 11.0 x 0.6 in)
	> made from sustainable wood

Features of pets
Pets is an inset puzzle with knobs that shows familiar 
animals such as a cat, turtle, or rabbit. Children learn to 
recognize differences in fur, fin, or beak and practice 
fine motor skills using the knobs.

GRIP. Grip the Moment, Shape the World
Just say ‘grip In plain Dutch, it emphasizes control 
through holding and placing with precision. The 
Educo GRIP. family focuses on fine motor precision by 
exploring grip, placement, and movement. Interactive 
exercises strengthen control and coordination 
through structured play.

Puzzle > Einlegepuzzles 

GRIP. Haustiere
Schnuff, da ist das Kaninchen! Welche Haustiere 
erkennst du noch? Entdecke bekannte Heimtiere 
und lerne ihre Namen.

Haustiere enthält:
	> Puzzlebrett (1x)
	> Puzzle mit 10 Teilen

Gebrauchsfertig und vollständiges Produkt:
	> Abmessungen: 28,0 x 28,0 x 1,5 cm
	> hergestellt aus nachhaltigem Holz

Eigenschaften von Haustieren
Haustiere ist ein Einlegepuzzle mit Knopf, das 
bekannte Tiere wie Katze, Schildkröte oder Kaninchen 
zeigt. Kinder erkennen Unterschiede in Fell, Flosse 
oder Schnabel und trainieren dabei die Feinmotorik.

GRIP. Greifen, platzieren, begreifen
Sprich es einfach aus „Grip“. Auf gut Niederländisch 
heißt das: etwas festhalten – Kontrolle gewinnen 
durch gezielte Bewegung. Die Familie Educo GRIP. 
stärkt die Feinmotorik, indem Kinder mit konkreten 
Themen wie Fahrzeugen oder Tieren arbeiten.  
Dabei trainieren sie ihre Fingerfertigkeit, Präzision 
und Handlungsplanung – alles mit Bedeutung.

Puzzles > Puzzles à encastrer 

GRIP. Animaux  
domestiques
Snif snif, voilà le lapin! Quels animaux  
domestiques reconnais-tu? Découvre les  
animaux familiers et apprends leurs noms.

Animaux domestiques contient:
	> plateau de puzzle (1x)
	> puzzle avec 10 pièces

Prêt à l’emploi et produit complet:
	> dimensions: 28,0 x 28,0 x 1,5 cm
	> fabriqué en bois durable

Caractéristiques des animaux domestiques
Animaux domestiques est un puzzle à encastrer  
avec bouton qui montre des animaux familiers  
comme un chat, une tortue ou un lapin. Les  
enfants découvrent les différences de pelage, 
nageoire ou bec et exercent leur motricité fine.

GRIP. Saisir pour mieux agir
Prononce-le simplement « grip ». En néerlandais, 
cela veut dire: tenir fermement, contrôler  
avec précision. La famille Educo GRIP. aide  
les enfants à développer leur motricité fine 
à travers des activités concrètes autour des 
animaux, des véhicules ou d’autres objets 
familiers. En plaçant et en manipulant, ils  
gagnent en coordination, en précision et en 
confiance.


