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SPIDER SORTING PUZZLE - QUANTITIES

EXPLANATION 0BJECTIVE

TIPS

Mathematics Language lll Motor skills

Recognize and name the numeracy 1 until 4

Count quantities until 4

Link quantities to numeracy

Sort on amount

Learn new words and use in the right context

Learn to make smooth movements with your hands and fingers

Play in pairs. Place the puzzle on 5 =

the table and take a good look L= “A} )
at the images. Take the puzzle ! A g
pieces out of the frame and put T 9

them on the table. Name each % G !L_ i b’ s
piece (“2 cherries”,“3 trees”) and — -, “ i
complete the puzzle again. | £y 1.". "

Discuss the puzzle in circle time. Dole out the puzzle pieces.
Each child will name the image on his or her puzzle piece

(“4 coloured pencils”) and put the puzzle piece back in the
frame on the right spot.

Place little number lines until 4. For example: place in a row

1 flute, 2 fingers, 3 cats and 4 pieces of cake. Appoint the line.
Design your own Spider Sorting Puzzle counting from 5 until
8. Draw the spider in the middle, put the numbers around
the spider and draw the puzzle pieces. Cut the pieces and ask
another child to complete your puzzle.



SPINSORTEERPUZZEL - HOEVEELHEDEN

LEERDOEL

UITLEG

TIPS

Rekenen Taal Ill Motoriek

Herken en benoem de getalsymbolen 1 tot en met 4

Tel hoeveelheden tot en met 4

Koppel hoeveelheden aan getalsymbolen

Sorteer op basis van aantal

Leer nieuwe woorden en gebruik ze in de juiste context
Leer soepele bewegingen te maken met je hand en vingers

Speel in tweetallen. Plaats de ;J"'— = T
puzzel op tafel en bekijk de - ﬁ ]
afbeeldingen goed. Neem dan L A8
de puzzelstukken uit het kader T 14 7
en leg ze op tafel. Benoem ﬁ G ﬁ_ 4, .

het aantal op elk puzzelstuk — z “* ;s

("2 kersen’,”3 bomen”) en maak 7 @ v i |
de puzzel weer compleet. - I

Bespreek de puzzel in de kring. Deel de puzzelstukjes uit.
Om beurten benoemen de kinderen hun puzzelstukje

(“4 kleurpotloden”) en leggen het puzzelstukje op de juiste
plaats terug in het frame.

Leg “kleine” getallenrijen tot en met 4. Plaats bijvoorbeeld

1 blokfluit, 2 vingers, 3 poesjes en 4 taartstukken achter
elkaar. Benoem de rij.

Maak een eigen spinsorteerpuzzel van 5 tot en met 8. Teken
de spin in het midden, zet de getallen erbij en teken de
puzzelstukken. Knip ze uit en vraag een ander kind de puzzel
te maken.



SPINNEN SORTIERPUZZLE - MENGEN

Rechnen Sprache lll Motorik

= Die Zahlen 1 bis 4 erkennen und benennen

E Mengen im Zahlenraum 4 zéhlen

o= Mengen Ziffern zuordnen

= Nach der Anzahl ordnen

I Neue Worter lernen und diese im richtigen Kontext verwenden

Geschmeidige Bewegungen mit Hand und Fingern tiben

=) Zu zweit spielen: Das Puzzle ;“L_ﬂ _—r

= auf den Tisch legen und die L= )

C Abbildungen genau betrachten. éﬂ L 1

== Dann die Puzzleteile aus dem e i J i

X Rahmen nehmen und auf den o’ G ﬁ_ . B i
Tisch legen. Die Anzahl auf o ) “ ;s
jedem Teil nennen (2 Kirschen, F 2 "'I'l]‘ g \
3 Baume usw.) und das Puzzle | == I
wieder zusammensetzen.

= - Das Puzzle im Kreis besprechen: Die Puzzleteile austeilen.

9|_—' Nacheinander benennen die Kinder ihr Puzzleteil (z.B.

4 Buntstifte) und legen dieses Teil dann auf den richtigen
Platz im Puzzlerahmen.

- Kleine Zahlenreihen im Zahlenraum 4 legen, beispielsweise
1 BlockflGte, 2 Finger, 3 Katzen und 4 Tortenstticke
hintereinander legen. Die Reihe dann benennen.

- Ein eigenes Spinnen-Sortierpuzzle von 5 bis 8 machen: Eine
Spinne in die Mitte zeichnen, die Zahlen dazuschreiben und
die Puzzleteile zeichnen. Alles ausschneiden und ein anderes
Kind dieses Puzzle machen lassen.



TRI DES ARAIGNEES - QUANTITES

Arithmétique Langue lll Motricité

0BJECTIF

EXPLANATION

CONSEILS

Savoir reconnaitre et nommer les symboles de chiffre 1 jusqua 4
Savoir compter un nombre d'objets jusqu’a

Savoir trier sur base de quantités

Associez les quantités aux symboles numériques

Apprendre de nouveaux mots et les utiliser dans le bon contexte
S'entrainer a faire des mouvements souples avec les mains et
les doigts

Jouez a deux. Place le puzzle

sur la table et regarde bien les
images. Enléve les pieces de
puzzle du cadre et mets-les sur
la table. Donne la quantité de
l'objet qui est dessiné sur chaque
piéce (« 2 cerises », « 3 arbres »)
et compléte le puzzle de

nouveau.

Discute du puzzle dans le cercle. Chaque enfant a une piéce.
Chacun a son tour donne la quantité de l'objet dessiné sur la
piéce de puzzle (« 4 crayons ») et mets le au bon endroit dans
le cadre de puzzle.

Fais des « petites » rangées de chiffres jusqu’a 4. Place par
exemple 1 flute, 2 doigts, 3 chatons et 4 parts de géateau I'un
apres l'autre.

Fais ton propre puzzle en araignée de 5 a 8. Dessine I'araignée
au milieu, mets les chiffres a coté et dessine les pieces de
puzzle. Découpe-les et demande a un autre enfant de faire
ton puzzle.



PUZZLE CLASIFICACION DE CANTIDADES

0BJETIVO

EXPLICACION

CONSEJOS

Aritmética Idioma lll Habilidades motoras

Reconocer y mencionar los simbolos numéricos de 1 hasta 4
Contar cantidades hasta 4

Conectar cantidades a simbolos numéricos

Ordenar baséndose en la cantidad

Aprender nuevas palabras y usarlas en el contexto adecuado
Aprender a hacer movimientos flexibles con la mano y los dedos

Jugar en parejas. Coloca un
rompecabezas en la mesa y mira L= ke
bien las imagenes. Quita dos ! S S
piezas del rompecabezas del
cuadro y colécalas en la mesa. ﬁ
Menciona la cantidad en cada -

!

pieza. (“2 cerezas’,“3 arboles”) y
completa el rompecabezas.

-3_

Habla del rompecabezas en clase. Reparte las piezas. Por turnos,
los niflos cuentan cudl pieza tienen (“4 lapices de color”) y
colocan la pieza en el sitio adecuado dentro del cuadro.

Coloca las lineas numéricas “pequefas’ hasta 4. Coloca, por
ejemplo, 1 flauta dulce, 2 dedos, 3 gatitos y 4 trozos de pastel
uno tras otro. Menciona la linea.

Crea un propio rompecabezas araiia de orden de 5 a 8. Dibuja
una arafa en el medio, afade las cifras y dibuja las piezas

de rompecabezas. Cértalas y pide a otro nifio a hacer el
rompecabezas.
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EDUCO WORLD

Madelon, packaging designer

Create your own Educo world with our durable packaging.

Creéer je eigen Educo wereld met onze duurzame verpakkingen.
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