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Doelstelling:

Met Plus osfent het kind de waameming, de motoriek en het ruimielijk
inzicht. Doer de opdrachten uit te vearen leren kinderen zien hoe
samangeslalda liguren zijn opgebouwd. Waelke vorm kaml hel earst?
Welke hoort daar bovenop? De opdrachten zijn cpgebouwd in de vorm
van ‘sommen’. Een figuur met nog een figuur erbi), vermt samen.....7
Het samengestelde figuur is de vitkomst,

Bij hel communicatiespal wordl hel audilisve geheugen gelraind door
de figuren te benoemen en de gesproken opdrachien uit te voeren,
Deardat Plus zelfcontralerend is, kunnen kinderen zelfstandig en in
samanwerking mel alkaar spalan.

Inhoud:
een kist met deksel (35,5 x 16,5 x 5 cm);
- 2 warkborden mel steunesn, dubbelzijdig le gebruiken;
- 7 houten pennen;
16 cpdrachtkaarten met zelfcontrole [vier series);
- 28 houten ligurean (2 sels van 14 liguren);
- een handleiding,

Werkwijze:

Vrif experimenteren fonder opdrachikaarlen

De leerkracht laat zien hoe de steuntjes onder de werkborden worden
geplaatst en de pennen in de gaatjes worden geschoven (zie p. 15).

LET QP!

Omdat ar met opzet spanning staatl ep de gaten in de werkbarden en
figuran, is het raadzaam dat de leerkracht de eerste keer zelf de
slorjes in de borden en de Nguren sleskl voordal de kinderen aan de
slag gaan. De stokjes dienan loodrecht ap de gaten gezef en
vervolgans langzaam in de gaten geduwd te worden, Na een eerste
gebruik is de spanming minder, maar nog wel voeibaar. DIt moel ook,
om de figuran in de gewensfe sfand f8 kunnen draaien, Foals
aangegeven op de opdrachten.

Kinderan kunnen nu earsl vrij exparimenteren mel de werkbordjes an
de figuren, Fe ontdekken dat er allerlei nieuwes figuren ontstaan door
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2a op alkaar op hel warkbordje le plaalsen. Door hel draaien van de
losse figuurtjes verandert de positie en cnistaan er weer nieuwe
figuren.

Door het omirekken van de liguren op esn grool vel papiar zijn niguws
=n nog grotere combinaties te maken, Door deze tekeningen in te
kleuren of te verven ontstaan er prachtige “kunstwerkan'!

Zo raakt het kind vertrouwd met het materiaal en oefent het de
waarneming en moloriek.

Vi expenimenteren mel opdrachikaarten

Een wolgende slap is hel “lezen” van de opdrachikaarien. Deze zijn
opgebouwd naar moeilijkheidsgraad. De pijlijes op da kaarten geven
de richting aan en het aantal stippen de moeilijkheidsgraad, Aan de
kleur van de pijitjes is te zien welke kaaren bij elkaar horen,

De controle slaal op de achlerkanl.

Om te beginnen kan een kind alleen, of saman met een ander kind, de
apdrachten van de serie met de rode pijltjes en één stip vitvoeren, Als
twae Kinderen samenwerken helpen ze elkaar en wisselan da
kaartjes, totdat ze zlle opdrachten gedaan hebben,

Vooral het plaatsen van de figuren in de goede stand door ze te
draaien vraagt enige oefening!

Lukl da esrsle sene dan kunnen ook de volgende series in volgorde
gemaakt worden: eerst de blauvwe, dan de groens en tenslotte de
kaarten met de paarse pijl,

Da learkrachl laal bij ieders nisuwe sarie even zien waar hel om gaal
en vervolgens kunnen de kinderen zelistandig san de slag.

Partrerspe! (2 x 2 kinderen).

Als kindaren varlrouwd zijn mal hel malariaal en de moloriek
behserazn. kan er ook met vier kinderen gespeeld worden, De 2 x 2
kinderen zitten tegenover elkaar, de werkborden staan tussen de
kindaran in. leder kind hesll een opdrachikaarl.

Te beginnen met serie 1 (vier opdrachtkaarien) maakt ieder kind
valgens zijn opdrachtkaart figuren op het werkbord, Door de kaart om
te draaien word er gecentreleerd, Daarna wordt er even ap elkaar
gewachl en da kaarlen aan de volgende speler doorgegeven, zodal
ieder kind alle kaarten ean kear gebruikt.
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Vooral hel samenwerken op aén warkbord en hel wachlen op elkaar
wraagt veel van de motoriek en het geduld van de kinderen en is dus
alleen geschikt voor de wat audere Kleuter,

Bij kinderen met moterische problemen, kunnen de werkborden
ook plat op tafel worden gelegd, in plaats van de standaards te
gebrulken, Zo kunnen ze de opdrachten goed maken door de
aangegeven vorimen op de pennen fe steken zoals aangegeven op
de opdrachthaarten.

Communicaliespal

Dit is een spel voor twee Kinderen die verirouwd zijn met het
materiaal, de kleuren kennen en ook alle figuren kunnen bencemen of
amschrijven, Het ene kind heeft een serie cpdrachtkaarten, het
andara easn warkbord mel daarbij de kist met alle liguren. Hel kind met
de kaarten is de opdrachigever en ‘leest’ de opdrachten voor (van
links naar rechts e beginnen bij de pijl).

Hel kind mel de opdrachtkaarten moet nu duidelijk maken walk liguur
het andere kind moet pakken (bijvoorbeeld de grote gele cirkel) en
hoe het figuur oo het werkberd geplaatst moet worden (de rode kleine
drighoek met een platte kant naar boven). Het kind met het werkbord
woerl dil uit en mal behulp van de achlerzijde van de opdrachlkaarlen
wordt weer gecontroleard.

Deor de veelzijdigheld van Plus zijn er, ook voor de kinderen met een
hoog niveau, nog uvildagender celeningan mogalijk!

Bestelnr. 3.053.00



English
Objective:

With Plus children exercise their powers of observation, their motor
skills and spatial insights, By doing the assignments, children learn
how composilion shapes are pul logather, which shape comes lirsl
and which one belongs an top of it,

The assignments take the farm of ‘sums’. What do they get when
they add one shape to another shape? The result is a compositien
shape. When playing the communication game, children train thair
auditory memaries by describing the shapes and by doing spoken
assignments.

Since Plus is sell-checking, children can work indepandantly and
play together with good teamwark,

Contents:

- & box with lid (35,5 x 16,5 x 5 cm).

- 2 activity boards with supports, to be used on both sides,
7 pegs for the activity boards.

- 16 sall-correcting assignmenl cards (4 sarias).

- 28 wooden shapes (2 sets of 14 shapes).
instructions.

How to use Plus:

Exparimanting freely withaut assignment cards

The teacher shows the children how 1o place the supports under the
aclivily boards and lhe pegs are pushed inlo the holes (see page 15).

PLEASE NOTE!

Dwe to the fact that the holes o the activity boards and the shapes
hawve g tension by design, it Is adwsable thal the leacher pushes the
pegs in the holes and the shapes before the children start working
with the matenial. The pegs should be inserted in the holes straight
down and then be slowly pushed inlo the holas. Aller the malerial
has besn used for the first fima the fension will be less, it is
however, stll perceptible. This is necessary in order fo be able to
turn the separate shapes into the nght pasitien according to the
assignmen! cards.
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The children can now expariment frealy wilh the activily boards and
the shapes. They will discover that all kinds of new shapes can be
made by placing them on top of @ach other on the activity board, By
lurning the separale shapes, their posilions change and new shapes
appear. By tracing around the shapes on a large sheet of paper,
they can make new and even mare combinations. Colaring ar
painting these shapes will produce ‘works of art’.

In this way, children become familiar with the malenals and exercisa
their powers of cbservation and motor skills,

Exparimenting fresly with assignmen! cards

The next step is to ‘read” the assignment cards, They consist of
different degrees of difficulty, The arrows on the cards indicate the
direction, the numbar of dots the degree of difficulty, The colar of the
arrows shows which cards belong logether. The answers are on tha
reverse side.

To start with, a child alone or with ancther child can do the
assignmants from the senes with red arrows and a single dol. Il iwo
children work together, they help each other and exchangs the cards
until all the assignments have been done. It will require some
practice before the shapes can be placed in the correct positien by
lurning tham!

I they get through the first series, the next series can then be done
in the fellowing seguence: blue, followed by green and, finally, by
the cards wilh the purple arrow.

With each new series, the teacher should explain the goal, The
children can then play the game independently.

Partmer game (2 x 2 cluldren}

When the children have grown accustomed to the materials and can
contral their mator skills, the game can also be played with 2 x 2
childran. The children sil opposile one anothar. wilth the aclivily
boards between them. Each child has an assignment card.

To start with series 1 {feur assignment cards), each child makes its
awn shapes (according to the assignment card) on the activity
board. The answer can be checked by turning the card ovear. The
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childran then wail lor each other and the cards are passed on lo lhe
fallowing player. so that all the children get to use all the cards onoe,

In particular, working logather on a single activily board and having
to wait for each other puls considerable strain on the motor skills
and on the children's patience; it is therefore only suitakle for clder
childran.

Far children with problems with their motor skills, the activity
boards can be placed flat on the table instead of using the
stands. In this way, they can do the assignmenis well by placing
the shapes on the pegs. Later, they can try to do the exercises
with the activity beard standing up.

The communicahon game

This is & game far two children whao are familiar with the materials,
know their colors and can also name or describe all the shapes.
Omne child has a series ol assignment cards and the other has an
activity board, including the box with all the shapes,

The child with the cards is in charge of the assignments and “reads”
thern out leud (from left 1o nght, starting at the arrow).

The child with the assignment cards must now make clear which
shapes the other child has to fetch {e.g. the large yvellow circle} and
how tha shapes have 1o be placad on the aclivily board (the small
red friangle with the flat side facing up),

The child with the activity board does this and then together the
children chack the answers on the reverse side of the assignment
cards.

Wow the other child can “read” the next assignment afc.

The versalilily of Plus provides plenty of challenging exercises, evan
tar children with high development levels!

Article no.; 3.053.00



Ziel:

Wit Plus dbt das Kind die Wahrnehmung, die Motorik und rdumliche
Begriffe. Mit Hille der Auftrage lermen Kinder, genau hinzuschauen,
wie zusammengestelila Figuran aulgebaut sind. Wealche Form
kommit zuerst? Welche liegt dariber? Die Auftrége sind in Form von
FRechenaulgaben aufgebaut. Eine Figur und noch eine Figur
ergeben zusammen.....? Die zusammengestellte Figur ist das
Ergabnis.

Beim Kommunikationsspiel wird das auditive Gedachtnis trainiert,
indem die Figuren benannt und die gesprochenen Anweisungen
ausgeldhrt werden. Da Plus selbstkontrollierend isl, kdnnen Kindar
selbstdndig und gemeinsam mit anderan spielen,

Inhalt:

- ain Kasten mit Deckeal (35,5 x 16,5 x 5 cm};

- & Arbeitsbretter mit je 2 Stitzen. beida=itig zu benutzen,
16 Auftragskarten mit Selbstkontrolle (vier Serien);

- T Laplan;

- 28 Holzfiguran (2 Sets von jewsils 14 Figuren};
aine Anleitung.

Arbeitsweise:

Frei experimentieren ohne Aufiragskarten

Dvie Lehrkraft zeigl, wie die Stitzen unter den Arbeitsbrettern ange
pracht und die Laplen in dig Licher gesleckl warden (5. Seite 15).

ACHTUNG!

Bevor dle Kinder mit der Arbedt anfangen, st es ratsam, dass die
Lahrkrall das erste Mal selber die Japlen in die Arbeilsbreller brw.
Figuran steckt, weil die Lacher in den Arbeitshrattern und Figuren
Spannung fdkren. Die Zapfen sellen senkrecht auf die Licher und
dann langsam in die Ldcher gedruck! werden. Nach dem erslen
Gebrauch hat die Spannung abgenommen, ist aber noch immer
spiirbar. Das sell es avch seln, well die Figuren in der gewdnschien
Richtung gedreh! werden kdnnen, wie auf den Auftragskarten
geazaigl wird.



Die Kindar kdnnen nun zundchs! rai mit den Arbeitsbrettern und
Figuren experimentieran. Sie entdecken, dass allerlei neus Figuren
entstehen, wenn sie diese willkirlich auf die Arbeitsbretter stecken,
Durch Drahen der ginzelnen Figuren verdnderl sich die Position
deraelben und entstehen wisderum neue Figuran,

Werden die Umrigse der Figuren auf ginen groffen Papierbogen
Obertragen, sind newe und nach umfangraichare Kombinationen
maglich. Durch larbiges Ausmalen der Zeichnungen mil Bunlsliften
oder Farbe entstehen attraktive Kunstwerke|

Auf diese Weise macht sich das Kind mit dem Material vertraut und
Obl das Wahrnahmen und die Malorik.

Frel experimentieren mit Auftragskarten

Der ndchste Schritt ist das Lesen der Auftragskarten. Diese sind
nach Schwigrigkailsgrad aulgebawt. Die Pleile aul dan Karlan geben
dig Richtung an und die Anzahl Punkte den Schwierigkeitagrad. Die
Farbe der Pleile gibt an, welche Karten zusammengehiren,

Die Kontrolle stehl aul der Hicksaite.

Anfangs kann ein Kind allein, cder zusammen mit einem anderen
Kind, die Auftrage der Serie mit den roten Plellen und einem Punkt
ausfihren. Wenn zwei Kinder zusammenarkaiten, helfen sie sich
geganseilig und lauschen Karten aus, bis sie alle Auftrige erledigl
haben,

Bei der Anbringung der Figuren erfardert vor allem die richtige
Posilionierung durch Drahen der Figuren etwas Obung!

Iat die erste Sere erfolgreich abgeschlossen, kinnen auch die
nachsten Seren avsgefihrt werden, und zwar zundchst die mit dem
blaven, dann die mit dem grinen und schliedlich die Karten mit dem
violettan Pleil.

Die Lehrkraft zeigt bei jeder neuan Serie, worauf es ankommt, damit
die Kinder sich anschliefend selbstandig an die Arbelt machen
kdnnan.

Zusammen arbaiten (2 x 2 Kinder)

Ist dien Kindern das Material vertraut und haben sie die Matork im
Grill, kann das Spiel auch zu vierl gespisll wardan. Die Kindar silzen
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ainander gegandber, die Arbeitsbraller slahean in der Mitte. Jedes
Kind hat 2ing Auftragskarte,

Mit der Serie 1 beginnend (vier Auftragskarten}, macht jedes Kind
die Figuran seiner Aullragskarte aul seinem Arbeilsbratl. Kontrolliart
wird durch das Umdrehen der Karte, Anachliefend wartet man, bis
alle fertig sind. Nun werden die Karten an das nachste Kind
weitergageben, so dass jedes Kind alle Karten einmal benutzt.

Vor allem die fusammenarbail an ginem Brell und das auleinandear
warten, stellt hohe Anforderungen an die Motorik und die Geduld der
Kinder, und ist darum nur fir die diteren Kinder im Vorschulalter
geaignet.

Fiir Kinder mit motorischen Behinderungen kdnnen die
Arbeitsbretter, ohne die Stitzen, auch fHach aul den Tisch
gelegt werden. So kdnnen sie die Auftrage bequem ausfihren,
indem sie die Formen auf die Zapfen stechen. Spater kann man
dann probieren, ob sie die Obungen aueh ausflihren kénnen,
wenn die Arbeitsbretter auf den Statzen stehen.

Kommunikationsspiel

Dies ist ein Spiel fir zwei Kinder, denen das Material vertraut ist, die
die Farben kennen und die dardber hinaus alle Figuren banannen
oder beachreiben kinnen, Das eine Kind hat eing Sarie Auftrags-
karten, das andere ein Arbeitsbrett und den Kasten mit allen
Figuran.

Das Kind mit den Karten ist der Auftraggeber und Jiest die Auftrige
war (von links nach rechts, Beim Pfeil beginnend). Das Kind mit den
Auftragskarien muss nun deutlich erkliren, welche Figur das andere
Kind nehmean soll (beispislswaise den grofen galben Kreis) und wia
dig Figur an das Arbeitsbrett zu stecken ist (das kleine rote Dreisck
50, dass sich oben eine flache Seite befindet).

Das Kind mil dem Arbailsbrell 1dhrl den Auftrag aus.

Wit Hilfe der Rickasite der Auftragskarten wird wisdar kontrollier,
Durch die Vielseitigkeit von Plus bietet dieses Spiel auch Kindern
mit hohem Miveau noch viele heravstordemde Ubungen!

Bestelinr,; 3,053, 00



Objectit :

Aven Plua, l'enfant exerce la perception, la motricité et 'organisation
spatiale. En réalisant les exercices, les enfants apprennent & voir
cammen! les lormes composasas sonl consliluges. Quelle lorme
vient &n premier 7 Laguelle va par-dessus 7 Les exercices sont
construits sous forme ‘d'addition’. Une forme avec une autre forme
constituent ensemble .. 7 La selution est la forme composée,

Le jeu de communicalion, gui consiste a nommer les formes el a
réaliser des exercices lus, sert & exercer la mémaoire auditive,

Plus étant autecorrectif, les enfants peuvent jouer de fagon
aulonome el collectivemant.

Contenu :
un coffret avec couvercle (35.5 X 16.5 X 5 cm).

- 2 planches exercice, double lace.

- 16 cartes exercice autocorrectives (guatre séries).
7 clavenies en bois,

- 28 lormes en bois (2 jeux de 14 lormas).

- une notics,

Mithode de travail :

Exparimantalion hibre, sans carles exercicg

L'enseignant montre comment les supports sont installés sous les
planches exercice et les pivots glissés dansg les trous (voyez page
15).

Avant faire les enfants commenecer, Il convient gue lenseignant
glisse les pivols dans les planches exercice el les formes la
premiare fois, parce quil y 8 de la fension sur l2s frows dans les
planches exercice et les formes en bois & dessein. I doit insdrer las
pivols perpendicwiairement aux frous el ensule les glisser dans les
traus lantement, Aprés e premisr usage ceffe tension a diminug,
mais fouwfours perceptible, C'est ndcessaire pour dfre an élal de
towrner les formes dans la pesition désirde, comme indiqud sur fes
carlas exercice.
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Frangais

Les enfanls pauvenl commencer par exparimenter libremant avec
les planches exercice et les formes, lls découvrant |a naissance de
toutes sortes de formes nouvelles en empilant les piéoes sur la
planche exercice. En laisant pivolar les lormes individusllemeant. ils
changent leurs positions, faisant naitre d'autres formes encore,

En dessinant le contour des formes sur une grande feuille de papier,
il est possible de faire de nouvelles associations, plus grandes
encore. En colorianl ces dessins au crayon ou & la painture, on
abtient de magnifiques ‘ceuvres,

L'enfant se familiarise aingi avec le maténel et exercae la perception
‘d'art” al la molricité.

Expdrimentation ibre, avec les carles exercice

La prechaine #ape estla ‘lecture” des cartes exercice, Elles ont é1é
réalisées dans un ordre de difficullé croissante. Les lléches sur les
cartes indiguent le sens et le nombre de points le degré de difficulté,
La couleur des fléches permet d'associer les cartes, Le résullat se
Trouve au dos.

Four commencer, un enfant peut, seul ou avec un autre enfant,
réaliser les exercices de la série aux flibches rouges et & un peint.
Emn travaillant par deux, les enfants s'aident mutuellement et
achangen! leurs carles jusgqu'a ce qu'ils aienl réalisa lous les
SEEMTICes,

lls devront sans doute s'exercer un petit moment avant de réussir 4
placer les lormes dans la bonne posilion an las laisant pivolar |
Lorsqu'ils parviennent 3 réalizer la premiére sérig, ils peuvent
passer aux séries suivantes, dans l'ordre, en commengant par les
cartes aux fléches bleves, puis celles aux fléches vertes et pour finir
calles aux laches violsllas.

A chague nouvelle série. 'enseignant mantre rapidement de quoi il
s'agit, puis les enfants se lancent de fagen autoncme.

Collaboration & 4

Lersque les enfants sont familiarisés avec le matériel et maitrisent la
metricitd, ils peuvent jouer & quatre. Les enfants sont assis les uns
an lace des aulres, les planches exercice au milisu. Chaguea enlant
possédse une care exercice,

13
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Em commengan! par la série 1 [gualre carles exercice), chague
enfant réalise les formes sur la planche exercice en suivant sa carie
exercice. lls peuvent vérfier leur résultat en retournant la carte. lls
s'allendent, puis passant leur carle a l'enfant suivani afin qua
chague enfant faase chaque carte une fois,

La collaboration sur la méme planche et le fait d'attendre les autres
en demande beaucoup de leur motricité et de leur patience et ne
camvient par conséguanl gu'aux enfants un peu plus grands.

Jeu de commumication

Ca jau s'adresse & deux enlanls gui sonl familiarisés avec la
matériel, connaissent les couleurs et savent nommer ou décrir
toutes les formes.

L'un posséde une série de cartes exercica, l'autre une planche
axercice ainsi qua le collrel contenant 'ensamble des lormas.
L'enfant possédant les cartes ‘'méne le jau’ et 'lit les exercices (de
gauche i droite, commengant & la fléche),

Cal enlant doit maintenant laire comprendre & l'aulre quelle lorme
celui-ci doit prendre (le grand cercle jaune, par exemple) ot
comment cette forme doit ére placée sur la planche exercice (le
petit iriangle reuge, le cité vers le haut).

L'anfan! possadant la planche exercice exacule les "ordres’ al vérilia
son travail en regardant au dos des cartes exercices.

D par ses possibililés mulliples, Plus ollre méme a des enlanls
d'un niveau élevé des exercices passionnantas |

Réfgrence & 3.053.00
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Weanhiss onlwikkell en progucesrl educabel malenaal. Veel sandacht wondl
c besleed aan kwalled an veilghaid van alk product. Veor de anderaigsaundige

Tunctionakeit vam Mienhuis proguctien maat echier vealal gebniik werden
gamaakt van vermen an atmelingen, zoals schama puentan of klema anderdelan, dia
bij cneiganlijk gabruik kunnan lesden tat vanwondngan af ingasiks wordan, waargoos
progucten niel geschikl zijn voor Kinderen beneden de 3 jaar en alljd gebruk! worden
onder ioezichl van volwassenen. Bewaar geze handleisng/bisuier bij het producs,
zodal elke gebruiker zich op de hoogle kan slellen van de wijze wasrop it product
gabruikt moel worden.

Hianhuizs develops and produces educalional malesals. 0 devates mach
( €allunlinn lo he guality and salely ol each groducl. To enable Nienhws

prodects fo lunclion proparly in sducalion, howaver, shapes and dimensions,
such as sharp pomts or small componanis, ganarally have 1o be used; thasa can
causa mjury of can ba swallowad if usad improparly. Tharefars thasa products ana
mal sultatle lor childran under 3 years ol age and muesl always be used under agult
supardieion. Keep this instruclionfenclesure with the product, &g 1hal each usar
can intarm him ar haraell of 1he manner in which this product must be uged.

el wird gar Quakldl wnd der Sicheeil jedos Progukles geschenk?. For

die schulpddagogische Funklionalila! der Mienhuis-Produsle missan
jedach afl Forman und Abmessungen Danulzt werdan, wie spitze Ecken odar Klaina
Teile, twa bl zwackesdnger Versandung zu Varlebzungan tihran kénnen cdar
verschluck! warden kinnan, wadurch dia Produkla sich nicht t0r Kinder untar 3
Jahran wignen, wnd immer unfer Aulsich? von Erwachsenen bernulZl werden
mibssen. Bawahren Sie diese Anleilung/desan Baipackzellel baim Produkl aul, so
dass jedar Genulzer sich Obar die Weise, au! die dieses Produkl zu Denutzen ksl
intarmiaran Kanm,

( Manhuis entwickal® und produzier Untarnchismatarial, Vial Aufmarksam-

Mianhuis développe o produil du maténel ddecalil en consacrant
c Ehuau:um d'altenbion 4 ka gualite ol & sécuribd e chague groguil. Pour

des raisons de qualité didactique, les produits Misnhuizs préseniant

caraings larmes at dimansians, tallas das angles poirlus ou de pelits
clamants qui, ublisés da fagon abusiva, risquaralent da causar des Dlassures au
d'idre ingérés. Ces prodwils e conviennenl dons pas aux enfanls de mains de 2
ans af daivent toupurs &re ulilisds sous ka surveillance d'adulte. Consamvez catla
nafice pedagogiquaices instructions avec lg prodist afin que chagus ulilisateur
pukzge sinformer de sas conditions d'wlilisation.

& Mignhuis BY,

Indusiriepark 14, 7021 BL Zelham - Holland

Tal, +31 314 527127, Fax +31 214 627128

Imternet: www. toystorlife.com « ablail: oystarlitegnienhuis.nl
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