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Tips
Maak het spel eenvoudiger door minder 
dobbelstenen te gebruiken. 

Maak het spel moeilijker door een verhaal 
te laten vertellen. Rol de dobbelsteen 
met karakters vaker, waardoor er meer 
personages in het verhaal kunnen 
voorkomen.

Speel in tweetallen. Kind 1 rolt de 
dobbelstenen en maakt een zin. Kind 2 rolt 
1 dobbelsteen opnieuw, herhaalt de zin en 
verandert deze met de aanpassing.

1STAP

Speel het spel in tweetallen. Op de 
dobbelstenen staan karakters, locaties, 
voorwerpen en weeromstandigheden/ 
voertuigen afgebeeld.

2STAP

Neem de dobbelstenen en rol deze.

3STAP

Bedenk een zin of verhaaltje met de gerolde 
afbeeldingen.
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Doel
Leer het opbouwen van eigen verhaaltjes met de verteldobbelstenen.

Speel in stappen

Leerlijn
Spreken

Taal

Communicatie



Goal
Learn how to come up with your own short stories with the Story dice.

Hints 
Simplify the game by using fewer dice. 

You can make the game harder by trying to 
tell a longer story. Throw the character dice 
multiple times and introduce these characters 
in your story.

Play the game in pairs. The first child throws 
the dice and comes up with a sentence. Child 
number two now throws a single dice and 
repeats the sentence, but he or she changes 
the sentence depending on the result of the 
dice throw.

Play in steps

1STEP

Play the game in pairs. The dice feature 
characters, locations, objects, weather 
conditions, or vehicles.

2STEP

Throw the dice.

3STEP

Come up with a sentence or story that 
features whatever resulted from your dice 
throw.
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Tipps
Vereinfachen Sie das Spiel, indem Sie weniger 
Würfel verwenden. 

Sie können das Spiel erschweren, indem Sie 
eine längere Geschichte erzählen. Würfeln Sie 
mehrmals mit dem Personenwürfel und stellen 
Sie die Charaktere in Ihrer Geschichte vor. 

Spielen Sie das Spiel zu zweit. Das erste Kind 
würfelt und denkt sich einen Satz aus. Kind zwei 
würfelt nun mit einem Würfel und wiederholt 
den Satz, aber verändert ihn je nachdem, was 
gewürfelt wurde. 

Spiel im Schritten

Spielen Sie das Spiel zu zweit. Der 
Würfel ist mit Personen, Orten, Objekten, 
Wetterbedingungen oder Fahrzeugen 
ausgestattet. 

2SCHRITT

Würfeln Sie.

Erfinden Sie einen Satz oder eine Geschichte, 
die das Gewürfelte beinhaltet.

Lernpfad

Ziel
Eigene Kurzgeschichten erfinden lernen mit dem Unterhaltungswürfel.

Sprechen

Sprache

Kommunikation



1ÉTAPE

2ÉTAPE

3ÉTAPE

Objectif
Apprenez à constituer les propres histoires avec des dés narratifs. 

Conseils
Rendez le jeu plus facile en utilisant moins 
de dés.  

Rendez le jeu plus difficile en faisant raconter 
une histoire. Jetez plus vite le dé à caractère, 
permettant d’inclure plus de personnages 
dans l’histoire.

Jouez en paires. L’enfant 1 jette les dés 
et constitue une phrase. L’enfant 2 jette à 
nouveau 1 dé, répète la phrase et les change 
en modifiant. 

Jouer aux étapes

Jouez le jeu en paires. Les dés présentent 
des caractères, des lieux, des objets et des 
conditions météo/véhicules. 

Prenez les dés et jetez-les.

Imaginez une phrase ou histoire avec les 
images jetées. 
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Objetivo
Aprenda a armar sus propias historias con Dados de historias.

Consejos
Simplifique el juego al utilizar menos dados.  

Dificulte el juego al pedirles que cuenten una 
historia. Utilice los dados con personajes más 
frecuentemente para poder incorporar a más 
personajes.

Juegue el juego en pares. Niño 1 lanza los 
dados y inventa una frase. Niño 2 lanza uno 
de los dados, repita la frase anterior y lo 
adapta a la nueva imagen. 

1PASO

Juegue el juego en pares. En cada dado salen 
personajes, lugares, objetos, condiciones 
climatológicas /vehículos.

2PASO

Tome un dado y lánzalo.

3PASO

Invente una historia basado en las imágines 
que le tocó en el dado. 

Juegue en pasos 

Línea de aprendizaje 
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