Handleiding

Samen praten
Talk together
Zusammen reden

Instructions
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Anleitung

Mode d’emploi

Converser a deux
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Leerlijn

Taal - Spreken en luisteren - Communicatie

Doel

Leer door goede communicatie elkaar te begrijpen.

Speel in stappen
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Plaats een vertelplaat in de standaard.
Kind 1 neemt een opdrachtkaart.

Neem beiden dezelfde kleur magneet.
Kind 1 vertelt aan kind 2 op welke afbeelding
de magneet geplaatst moet worden.
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Beide kinderen plaatsen tegelijk hun
magneet. Wanneer deze blijft hangen
is het goed gedaan.

Tips
Het aantal stippen op de opdrachtkaarten
geeft de moeilijkheid weer.

Laat kinderen zonder opdrachtkaart elkaar
eigen opdrachten geven.

Geef elkaar opdrachten zonder de afbeelding
te benoemen (bijvoorbeeld ‘Plaats de rode
magneet op iets wat geel is en warmte geeft’).

Geef elkaar opdrachten door de afbeelding
in losse klanken te benoemen (bijvoorbeeld
‘b oo t).

De spellen 523236 ‘Samen rijgen’ en
523245 ‘Samen schroeven’ passen in
dezelfde staander!
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Learning trajectory

Language Play - Speech - Communication

Goal

Learn how to understand each other through effective communication.

Play in steps
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Put a picture sheet in the stand.
One child takes an example card.

Each child takes a magnet of the same
colour. Child 1 tells child 2 the object on
which to put the magnet.
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Both children put their magnet down.
If it sticks, then it is in the right place.

Tips
The number of dots on the assignment car ds
indicates the level of difficulty.

Have children give each other assignments
without using an example card.

Give each other assignments without naming
the object (‘Put the red magnet on something
that is yellow and gives off heat’, for example).

Give each other assignments by sounding
out the object instead of naming it (‘b oa t’,
for example).

The games 523236 ‘Lace Together’ and
523245 ‘Bolt together’ fit in the same holder!



Lernpfad

Sprach-Spiel - Sprechen - Kommunikation

Ziel

Durch gute Kommunikation einander besser verstehen lernen.
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Spiel im Schritten
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Erst wird ein Bild in den Stander gesteckt. Beide Kinder legen gleichzeitig ihren
Ein Kind nimmt eine Beispielkarte. Magneten auf das Bild. Bleibt der Magnet
héngen, ist die Aufgabe richtig erfiillt.

Tipps
Die Zahl der Punkte auf der Beispielkarte

gibt den Schwierigkeitsgrad an.

Die Kinder kénnen sich auch ohne eine
Beispielkarte gegenseitig Auftrage erteilen.

Die Kinder erteilen sich gegenseitig Auftrage,
ohne die Abbildung zu nennen (zum Beispiel
T “Stecke den roten Magneten auf einen gelben
Gegenstand, der warm ist”).
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Die Kinder kdnnen sich auch gegenseitig
Auftrage erteilen, indem sie die Abbildung
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e in Form einzelner Kldngen nennen (zum Beispiel
Beide Kinder nehmen einen Magneten mit B-00-t").
der gleichen Farbe. Das erste Kind erklart Die Spiele 523236 “Zusammen schnlren
dem zweiten Kind, auf welche Abbildung und 523245 “Zusammen schrauben” passen

der Magnet gelegt werden muss. in den gleichen Stander!



Objectif d'apprentissage

Objectif

Jouer aux étapes
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Placer dans le support 1 plaque.
Un enfant choisit une carte modeéle.

IFLAQ

Les deux enfants choisissent un aimant
de méme couleur. L'enfant 1 dit a I’enfant 2
sur quelle image il doit placer I’aimant.

Jeux linguistiques - Le langage - La communication

Apprendre a se comprendre grace a une communication claire.
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Les deux enfants placent leur aimant en
méme temps. Si I'aimant reste en place,
la réponse est bonne.

Conseils

Le nombre de points sur les cartes de mission
correspond au niveau de difficulté de I'exercice.

Laisser les enfants choisir leurs propres
missions, sans carte modéle.

Annoncer a tour de réle des missions
sans mentionner I'image (par exemple:

« Placer I'laimant rouge sur quelque chose
de jaune qui produit de la chaleur »).

Annoncer a tour de role des missions
en séparant les phonemes (par exemple
« b-a-t-eau »).

Les jeux 523236 « Enfiler a deux» et 523245
« Visser a deux» peuvent étre utilisés avec
le méme support!



¥ BT

BEEX - §if - B8

B HY

% 0@ A E A B AR

st

&
-

R E R EROERBIARTE,
—MNIBRRE-KEHI .

BNMRRE—RGGM RIS,
PR 1 HIFPBEER 2 REBSHVE,

NIRRT Ao RE
MBRRERS| , BABSKREEBHLE.

BERETR
5 F LN RIBERTEEKF .
FAEAESF , LPRREESRES.

HEDRES , EFERDE
(PImEIEHERERSHREREN WKL) .

BYAFHEDRES , BRIEAYE
(fFlan“boat’ (M) )o

HEX 523236 — R " MBFH 523245 —
BITIRL ERR —HZER !

Akl
>
%
.
=21
R
=
B
W
i
!




NZII
N

I-
|

|

Inhoud
Content
Inhalt
Teneur

FEmA T

ed uco
Samen praten
Tal er

- g|r *
« | & X
i 5w

Sales office

Europe - Africa
Industriepark 14
7021 BL Zelhem
THE NETHERLANDS
P +31-314 627 115
F +31-314 627 128
E info@educo.nl
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Sales office

USA

150, South Whisman Road
Mountain View, CA 94041-1512
USA

P +1-650-964-2735

F +1-650-964-8162
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Sales office

Asia - Pacific

9-27 Nanhai Road
315800 Ningbo-Beilun
CHINA

P +86-574-8685 7555

F +86-574-8685 7551
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