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Handleiding
Instructions
Anleitung

Mode d’emploi
Manual de usuario

HInIE ST M

Zoek en tel tot 20
Find and count until 20
Suchen und Zahlen bis 20

Cherche et compte jusqu’a 20
Busca y cuenta hasta 20

—R2EF 20
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» Getalbegrip » Lengte, opperviakte en omtrek m
en tellen
[ wen [ ven [ emmawe

Doel

Leer getallen tot 20 te tellen met
Zoek en tel tot 20.

wh e Tips

Leg de themaplaat en de opdrachtstrook plat

: op tafel. Markeer elk te tellen afbeelding met
Plaats een themaplaat in het opzetblok. een kraal. Schuif deze daarna op het stokje.
Leg de bijbehorende opdrachtstrook en

de kralen klaar.

De kinderen leggen een opdrachtstrook met
de antwoorden naar boven en plaatsen de

Tel hoe vaak de afbeelding van de kralen. In tweetallen achterhalen zij bij welke
opdrachtstrook te vinden is op de themaplaat. themaplaat de antwoordstrook hoort.
Schuif dit aantal kralen op de stokjes. Draai de antwoordstrook om ter controle.

Speel het spel samen volgens het
stappenplan maar schuif expres 1 kraal te
veel / weinig op het stokje. Laat een ander
kind de fout ontdekken en verbeteren.

. Is Zoek en tel tot 20 nog iets te moeilijk:
STAP 3 speel Zoek en Tel (tot 10) of Zoek en Tel

Draai de opdrachtstrook om ter controle. op kleur (tot 5).
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Play in steps

Place a theme sheet in the holder and place
the corresponding assignment card and
the beads next to it.

Try to determine how often the image on the
assignment card can be found on the theme sheet.
Slide an equal amount of beads on the sticks.

12 13 15 20

Turn the assignment card over to check
your answers.

» Colour and shape
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Goal

Learn to count to 20 with Find and count
until 20.

Tips

Place both the theme sheet and the
assignment card flat on the table. Try to find
the image as instructed by the assignment

card and mark every find with a bead. Then
take the beads and slide them onto a stick.

The children take an assignment card and
place it on the table with the answers visible.
They then pair up and try to find out to which
theme sheet the answers belong. They can
turn over the assignment card in order to
check their answers.

Play the game in pairs and follow the
instructions of the step-by-step manual, but
now slide one bead too many or too few on
the stick. Ask another child to look for the
mistake and undo it.

If Find and count until 20 is still too difficult,
then you can play Find and count (until 10) or
Find and count on colour (till 5).



Lerninhalte

Mathematisches Spiel

» Linge, Fliche
e |
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» Rechenarten » Riumliches
» Zeit und Zeltplanung Vorstellungsvermdgen

Spiel im Schritten Ziel

Mit Suchen und Zahlen bis 20 lernen,
bis 20 zu z&hlen.

wh == Tipps

Die Themenkarte und die Aufgabenkarte auf
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SCHRITT 1

den Tisch legen. Jede Abbildung, die gez&hlt
Die Themenkarte in den Holzstander stellen werden soll, mit einer Perle markieren. Die
und die dazugehdrige Aufgabenkarte und Perlen danach auf das Stiabchen stecken.

die Perlen bereitlegen.

= ARG Die Kinder legen eine Aufgabenkarte mit
Zhlen, wie oft die Abbildung der Aufgabenkarte den Antworten nach oben hin und stecken
auf der Themenkarte vorkommt. Die entsprechende die Perlen auf die Stadbchen. Zu zweit finden
Perlenanzahl auf das Stébchen stecken. sie heraus, zu welcher Themenkarte diese
Aufgabenkarte gehdrt. Zur Kontrolle die
Aufgabenkarte umdrehen.

Das Spiel in der Schrittreihenfolge miteinander
’ spielen, jedoch absichtlich 1 Perle zu viel/zu
12 13 15 =20 wenig auf das Stabchen stecken. Ein anderes
Kind den Fehler finden und verbessern lassen.

SCHRITT 3

Wenn Suchen und Zédhlen bis 20 noch etwas zu
schwierig ist: Suchen und Zahlen (bis 10) oder
Suchen und Z&hlen mit Farben (bis 5) spielen.

Zur Kontrolle die Aufgabenkarte umdrehen.
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Jouer aux étapes

ETAPE 1

Placez I'image thématique dans le présentoir.
Préparez |e trongon de tache et les perles.

ETAPE 2

Comptez combien de fois I'image du trongon
de tache se trouve sur I'image thématique.
Glissez ce nombre de perles sur les batons.

12 13 15 20

ETAPE 3

Retournez le trongon de tache pour contréler.

es

Objet
Apprenez a compter jusqu’a 20 avec
Cherche et compte jusqu’a 20.
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Conseils

Placez I'image thématique et le trongon

de tAche a plat sur la table. Marquez chaque
image a compter d’une perle. Glissez-la
ensuite sur le baton.

Les enfants posent un trongon de tache

avec les réponses vers le haut et placent

les perles. A deux, ils devinent a quelle image
thématique le trongon a réponse correspond.
Retournez le trongon a réponse pour controler.

Jouez le jeu ensemble selon le plan a étapes
mais glissez volontairement 1 perle de trop/
manquante sur le batonnet. Demandez a un
autre enfant de le découvrir et de faire

la rectification.

Si Cherche et compte jusqu’a 20 est encore
un peu trop difficile : jouez & Cherche et
compte (jusqu’a 10) ou & Cherche et compte
en couleur (jusqu’a 5).
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Contenido de aprendizaje
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Ponga una tarjeta tematica en la porta ficha.
Tenga preparado la tira de instruccion
correspondiente y los abalorios.

Cuente cuantas veces la imagen de la tira de
instruccion sale en la tarjeta tematica. Cologue
la misma cantidad de abalorios en el palo.

12 13 15 20

Voltee la tira de instruccion para comprobar
el resultado.

Geometria ¥
» Color y forma
» Sortear y clasificar

» Orlentaclon espaclal

Objetivo
Aprenda a contar hasta 20 con Busca y
cuenta hasta 20.

Consejos

Ponga la tarjeta tematica y la tira de
instruccién en la mesa. Marque cada imagen
contable con un abalorio y coloque después
los abalorios en el palo.

Los nifios ponen una tira de instruccion con
la solucion hacia arriba en la mesa y
colocan los abalorios. Tienen que trabajar
en pares para encontrar la tarjeta tematica
correspondiente. Voltee la tira de solucion
para comprobar el resultado.

Juegue el juego juntos siguiendo los pasos,
pero coloca a propdsito un abalorio demas
o de menos en el palo. Deje que otro nifio
descubre y corrige el error.

Es Busca y cuenta hasta 20 demasiado dificil
en este momento: juegue Busca y cuenta
(hasta 10) o Busca y cuenta por color (hasta 5).
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Sales office

Europe - Africa
Industriepark 14
7021 BL Zelhem
THE NETHERLANDS
P 0031-314 627 115
F 0031-314 627 128
E info@educo.nl

Sales office

USA

150, South Whisman Road
Mountain View, CA 94041-1512
USA

P 1-650-964-2735

F 1-650-964-8162

E info@educo-usa.com

ed:uco
www.educo.com

Sales office

Asia - Pacific

9-27 Nanhai Road
315800 Ningbo-Beilun
CHINA

P 0086-574-8685 7555
F 0086-574-8685 7551
E info@educationall.com
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