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Leerlijn

Rekenen - Meetkunde - Sorteren en seriéren

Doel

Leer reeksen af te maken met Herhaal de kraal.
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Speel in stappen
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Plaats een opdrachtstrook op Controleer m.b.v. de opdrachtstrook
de magneetstrip. of de reeks goed is voortgezet.

Tips

’—'—ijf { "'—( Plaats 2 opdrachtstroken achter elkaar

op de extra lange magneetstrip. Herhaal
het nu ontstane patroon enkele malen.

Het ene kind omschrijft aan het andere kind
welke kralen er moeten worden geregen.

o~ Het ene kind beschrijft de kralen op de
opdrachtstrook. Het andere kind onthoudt

e deze en rijgt het patroon na.
Rijg de opdrachtstrook na en herhaal Twee kinderen rijgen allebei 3 keer de
het patroon enkele malen. opdrachtstrook na, maar wisselen één kraal

om voor een andere. Als ze klaar zijn proberen
ze bij elkaar de “fout” te ontdekken.
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Learning trajectory

Mathematical Play - Geometry - Sorting and serializing

Goal

Learn how to finish sequences in Repeat the bead.

Play in steps

—~——_
Q

Put an assignment strip on
the magnetic strip.

—ou)Con—

Thread the pattern shown on the assignment
strip, repeating it several times.

Determine whether the sequence was
copied correctly by checking it against
the assignment strip.

Tips
Put 2 assignment strips on the longer magnetic
strip. Repeat this pattern several times.

One child tells the other child which type
bead to thread.

One child describes the beads on the
assignment strip. The other child memorises
them and threads the pattern accordingly.

Two children each thread the pattern shown
on the assignment strip three times, except
they replace one bead with a different type.
Once they finish, they try to find the ‘mistake’
in each other’s pattern.
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Lernpfad

Mathematisches Spiel - Geometrie - Sortieren und in eine Reihenfolge bringen

Ziel

Die Kinder lernen mit diesem Spiel, eine vorgegebene Reihenfolge nachzubilden.
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Spiel im Schritten
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Zunéchst wird eine Auftragskarte Anhand der Auftragskarte wird kontrolliert,
an der Magnettafel befestigt. ob die Reihenfolge stimmt.

Tipps
—
.- ]f I "'-( Platz 2 Auftragskarten auf dem extra langen

Magnettafel. Das resultierende Muster wird
einige Male wiederholt.

Ein Kind beschreibt fiir ein anderes Kind,
welche Perlen aufgefadelt werden miissen.

===~_ Das erste Kind beschreibt die Perlen auf der
Auftragskarte. Das andere Kind merkt sich

e die Reihenfolge und fadelt das Muster nach.
Dann werden die Perlen in der auf Zwei Kinder fadeln die Perlen 3 Mal in
der Auftragskarte vorgegebenen der auf der Auftragskarte vorgegebenen
Reihenfolge aufgefadelt. Das Muster Reihenfolge auf. Eine Perle wird dabei jedoch
wird dabei einige Male wiederholt. gegen eine andere ausgetauscht. Wenn die

Kinder fertig sind, versuchen sie gegenseitig,
die “falsche” Perle zu finden.

TEET - . .,——



2
‘@
(]
=4
S
S
'
[
=3
s
S
&
7]
'
@
oD
(4
7]
]
-~
<
@
et
Q.
Q.
-~
-4
=]
=4
@
-~
=4
S
S

Objectif d’apprentissage

Jeux mathématiques- Géométrie - Classer et former des suites

Objectif

Apprendre a faire des séries avec Répétez la perle.

Jouer aux étapes

—~——_
Q

Placer un modéle sur la bande magnétique.

Reproduire le modéle et répéter la série
plusieurs fois.

Contréler si le modéle a été correctement
reproduit.

Conseils

Placer 2 modeles apres 'autre dans la longue
bande magnétique. Répétez plusieurs fois
modéle résultant.

Un des enfants indique a I'autre enfant
les perles qui doivent étre lacées.

L’enfant décrit les perles qui se trouvent
sur le modele. L’autre enfant les mémorise
et reproduit la série.

Deux enfants reproduisent chacun 3 fois

le modéle, en remplagant une couleur par
une autre. Quand ils ont terminé, ils essaient
de découvrir I'« erreur » glissée par 'autre
dans le modéle.
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