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Leerlijn

Doel

Meetkunde

Leer vormen en kleuren herkennen en benoemen met Spinsorteerpuzzel Vormen.

Speel in stappen

Neem het spelbord voor je. Bekijk de
afbeeldingen goed. Haal de puzzelstukken
uit de inlegplank.
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Plaats de puzzelstukken terug in de
inlegplank. Houd hierbij rekening met de
diverse vormen.

Bekijk of de puzzelstukken juist zijn terug
geplaatst.

Tips

Benoem de vormen hardop bij het
inleggen van het puzzelstuk.

Noem bij het inleggen van een bepaalde
vorm een voorwerp dat dezelfde vorm
heeft en niet op een puzzelstuk voorkomt.

Vereenvoudig het spel. Speel in tweetallen
en overleg welke puzzelstukken geplaatst
moeten worden.

Wijs bij het inleggen van een bepaalde
vorm een voorwerp in de klas aan dat
dezelfde vorm heeft.
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Learning trajectory

Objective

Geometry

Mathematical Play

Learn to identify and name the shapes and colours with Spider sorting game

Shapes.

Play in steps

=T v N3

Put the inlay frame in front of you. Take a
close look at the images. Take the image
cards out of the frame.
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STEP 2

Place back the picture card into the inlay
frame. Keep in mind the various shapes.

Check whether the image cards are correctly
placed back in the frame.

Hints

While inserting the image card, name the
shape aloud.

Whilst placing a certain shape, name
aloud an object with the same shape,
which is not on one of the pieces.

Make the game easier. Play in pairs and
decide together which image card must
be placed.

While inserting the image card, point to an
object in the classroom with the same
shape.
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Lernpfad

Ziel

Geometrie

Lerne mit Spinnen Sortierspiel - Formen, die Formen und Farben zu erkennen und

zu benennen.

Spiel in Schritten

Das Spielbrett hinstellen und alle
Abbildungen genau betrachten. Die
Bildkarten aus dem Einlegebrett nehmen.
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Die Bildkarten wieder in das Einlegebrett

legen, dabei auf die verschiedenen Formen

achten.

Kontrollieren, ob die Bildkarten richtig
zurlickgelegt wurden.

Tipps

Die Formen beim Legen der Bildkarte
benennen.

Eine Form hinlegen und dabei einen
Gegenstand mit derselben Form, der nicht
auf dem Puzzlestlick vorkommt, nennen.

Das Spiel einfacher machen: Zu zweit
spielen und miteinander besprechen,
welche Bildkarten wo hingelegt werden
mussen.

Zeige beim Legen einer bestimmten
Form die gleiche Form eines Objektes im
Klassenraum an.



Objectif d'apprentissage Compter

Objectif

Apprendre a identifier et a nommer des formes et des couleurs, avec Jeu de tri en
forme de toile d’araignée.

Jouer aux étapes .
Conseils

» Lors de l'insertion de I'image, nommez la
forme a haute voix.

a2
‘@
]
~
S
S
'
[
8
=
2
&
%)
'
@
o
<
0
©
prey
[
@
A
-1
Q.
-~
-4
=}
=4
@
e
=
S
S

» Tout en plagant une certaine forme,
nommez a haute voix un objet de la

ﬂ h ‘ méme forme, qui ne se trouve pas sur
- I’'une des pieces.
ETAPE 1

» Simplifiez le jeu. Jouez a deux et décider

Placez le cadre en bois devant soi. Regardez ensemble quelle image doit étre placée.
attentivement les images. Sortez les images
du cadre. » Lors de I'insertion de I'image, montre un

-

ETAPE 2

objet dans la classe avec la méme forme.

Remettez les images dans le cadre. Gardez
en téte les différentes formes.

Vérifiez que les images sont correctement
replacées dans le cadre.



Contenido de aprendizaje - Explicacion -Consejos

Linea de aprendizaje

Objetivo

Geometria

Aprende a reconocer y nombrar formas y colores con Teleraia de clasificacion de

formas.

Juegue en pasos

A
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Ponga el tablero para completar enfrente
suyo. Mire con atencién las imagenes.
Saque las tarjetas con imagenes fuera del
tablero.

Ponga de nuevo las tarjetas con imagenes
dentro del tablero para completar. Tenga en
cuenta las diferentes formas.

Compruebe que las tarjetas con las

imagenes estén correctamente colocadas de

nuevo en el tablero.

Consejos

Mientras inserte la tarjeta con la imagen,
diga en voz alta la forma que representa
esta tarjeta.

Mientras ponga una de las formas, diga
en voz alta el nombre de un objeto que
tenga la misma forma pero que no esté en
una de las piezas.

Para hacer el juego mas facil: Juegue en
parejas y decidan juntos qué tarjeta con
imagen debe ser colocada.

Mientras inserta una pieza de puzzle,
busca un abjeto en la clase que tiene la
misma forma.
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Vocabulario

Vocabulario

RERTR
HEHOVR KT, KA BT BT

E)1 O 2Nt S S P e S PN
LA R R AR R A . XAk
AMEEE R R

PIN N — 21— o ok & R SU8E T
HEZE b AT ALk G WAL 45 SR A

BN KGR, RHBEEASE R
RICIRA A P o



%

Erl=1El

Inhoud
Content
Inhalt

Contenu

Contenido

A

Sales office

Europe - Africa
Industriepark 14
7021 BL Zelhem

THE NETHERLANDS
P +31- 314 627 127
F +31-314 627 128
E info@heutink.com

Sales office

USA

150, South Whisman Road
Mountain View, CA 94041-1512
USA

P +1-650-964-2735

F +1-650-964-8162

E info@heutink-usa.com

ed:-uco
prayiclleaingifoite

www.educo.com

el Tt

Sales office

Asia - Pacific

9-27 Nanhai Road

315800 Ningbo-Beilun

CHINA

P +86-574-8685 7556

F +86-574-8686 9257

E info@educationall.com
welcome@educationall.com




