3004150

Handleiding

Manual de usuario Tastdobbelspel
Juego de dados tactiles
Tactile dice game

gy Tastwiirfelspiel
Mode d’emploi Jeu de dés tactiles
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Instructions
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Leerlijn
Taal - Discriminatie - Tactiele discriminatie

Speel in stappen Doel

Leer structuren te onderscheiden door ze
te voelen met Tastdobbelspel.
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n Tip 1

Speel het spel met 1 tot 4 kinderen. Stimuleer het praten over gevoelens.
leder kind heeft een sorteerplankije. “Dit voelt zacht aan, net als mijn konijn,
De rondjes zitten in de zak. daar word ik vrolijk van”.

Tip 2

Wrijf over het materiaal op de dobbelsteen
tijdens het zoeken. Dit maakt het zoeken
makkelijker.

Tip 3

Kies diverse materialen uit het klaslokaal. Wrijf
er met waskrijt zachtjes overheen om hun
textuur zichtbaar te maken.

Gooi om de beurt met de dobbelsteen.
Voel het materiaal op de bovenkant en zoek
in de zak een rondje met hetzelfde materiaal.

Goed? Leg het rondje in je sorteerplankje.
Fout? Leg het rondje terug.
Verzamel 6 verschillende rondjes.



Contenido de aprendizaje

Idioma - Discriminacion - Discriminacion tactil

£l juego en pasos

Juegue el juego con 1 hasta 4 nifios.
Cada nifio tiene su tablero de clasificacion.

Las fichas redondas estan dentro de la bolsa.
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Tome turnos en tirar los dados. Toque el
material en la parte superior y busque en
la bolsa la ficha del mismo material.

¢ Correcto? Ponga la ficha en tu tablero de

clasificacion. ¢ Incorrecto? Devuelva la ficha

a la bolsa. Coleccione 6 fichas diferentes.

Objetivo
Aprenda a distinguir texturas al palparlos
con Juego de dados tactiles.

Consejos

Consejo 1

Estimule el hablar de sentimientos.
“Eso se siente suave, como mi conejo,
me pone alegre”.

Consejo 2

Frote el material del dado durante la
busqueda. Esto hace que la busqueda
sea mas facil.

Consejo 3

Escoja una variedad de materiales del aula.

Frotelo suavemente con un crayén para
revelar su textura.
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Learning content

Language Play - Discrimination - Tactile discrimination

Play in steps
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Play the game with 1 to 4 children.

Each child has a tray. The discs are in the bag.

Take it in turns to throw the dice.
Feel the material on top and then look
in the bag for a disc with the same material.
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Right one? Put the disc in your tray.
Wrong one? Put the disc back.
Collect 6 different discs.

Goal

Learn to distinguish structures by feeling
them with the Tactile dice game.

Tips
Tip 1
Encourage players to talk about feelings.

“This feels soft, like my rabbit.
It makes me happy”.

Tip 2
Rub the material on the dice when searching.
This makes searching easier.

Tip 3

Choose a variety of materials from the
classroom. Gently rub it with wax crayons
to show their texture.
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Lerninhalte

Sprach-Spiel - Unterscheidung - Taktile Differenzierung

Spiel im Schritten Ziel

Lerne unterschiedliche Strukturen zu
erkennen, durch sie mit dem Tastwdirfelspiel

s zu betasten.
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Spielen Sie das Spiel mit 1 bis 4 Kinder. Foérdern Sie das Sprechen Uber Gefihle.

Jedes Kind hat ein Einlegebrett. ,Dies fuhlt sich ganz weich an, genau wie

Die Scheiben sind in einem Sack. mein Kaninchen, davon werde ich sehr
frohlich*.

Reibe wahrend dem Suchen Uber das
Material auf den Wirfeln. Dies erleichtert
die Suche.

Wéhle diverse Materialien aus dem
Klassenzimmer. Reibe mit einer Wachskreide
behutsam darliber, um die Textur sichtbar
zu machen.

Mit dem Wirfel der Reihe nach wiirfeln. Das
Material auf der Oberflache flihlen und die Scheibe
mit dem gleichen Material im Sack suchen.

Gut? Lege die Scheibe in das Einlegebrett.
Falsch? Lege die Scheibe zuriick.
Sammle 6 verschiedene Scheiben.



Contenu d"apprentissage

Jeux linguistiques - Distinguer - La discrimination tactile

Jouer aux étapes Objet

Apprenez a distinguer des structures en
les touchant grace au Jeu de dés tactiles.
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Q COe Conseils
Conseil 1
Jouez a ce jeu avec 1 a 4 enfants. Stimulez le fait d’exprimer ses émotions.
Chaque enfant a une planche de tri. « C’est doux, tout comme mon lapin,

Les ronds se trouvent dans le sachet. .
cela me rend joyeux ».

Conseil 2
Frottez sur le matériau du dé pendant vos
recherches. Cela rend la recherche facile.

Conseil 3

Choisissez différents matériaux dans la
classe. Frottez doucement avec le crayon
gras pour rendre leur texture visible.

Jetez chacun votre tour le dé. Touchez le
matériel au niveau supérieur et recherchez dans
le sachet un rond avec le méme matériau.

o
OB

O@®,
OO0 O

C’est bon ? Posez le rond sur la planche de tri.
Vous avez fait une erreur ? Remettez le rond.
Collectez 6 différents ronds.
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Sales office

Europe - Africa
Industriepark 14
7021 BL Zelhem
THE NETHERLANDS
P 0031-314 627 115
F 0031-314 627 128
E info@educo.nl

Sales office

USA

150, South Whisman Road
Mountain View, CA 94041-1512
USA

P 1-650-964-2735

F 1-650-964-8162

E info@educo-usa.com
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Sales office

Asia - Pacific

9-27 Nanhai Road
315800 Ningbo-Beilun
CHINA

P 0086-574-8685 7555
F 0086-574-8685 7551
E info@educationall.com



