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Handleiding
Instructions
Anleitung

Mode d’emploi

Instrucciones






Meten

Doel

Leer de basiskleuren herkennen en benoemen.
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Speel in stappen Tips

» Rol met een dobbelsteen. De gedobbelde
kleur bepaalt de in te leggen kleur.
Wanneer een kleur wordt gedobbeld die
niet in de puzzel voorkomt, mag het kind
vrij kiezen.

» Benoem de kleuren hardop bij het
inleggen van het beeldkaartje.

Neem het spelbord voor je. Bekijk de

afbeeldingen goed. Haal de beeldkaartjes uit » Vereenvoudig het spel. Speel in tweetallen

de inlegplank. en overleg welke beeldkaartjes geplaatst
moeten worden.

Plaats de beeldkaartjes terug in de
inlegplank. Houd hierbij rekening met de
diverse kleuren.

Bekijk of de beeldkaartjes juist zijn terug
geplaatst.
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Number sense

Learning trajectory m
I

Goal

Learn to recognize and name the basic colours.

Play in steps Hints

» Roll a dice. The colour on the dice
determines the colour of the image card
that you have to place back. When the
colour on the dice does not appear in
the puzzle, then the child may choose a
colour him or herself.

» Say the colour on the image cards out
Place the game board in front of you. loud when placing them back in the
Examine the images. Then take the image board.
cards out of the board.
» Make the game simpler. Play the game
in pairs and discuss which image cards
should be placed where.

Place the image cards back in the board. Do
not forget to take the colours into account.

Check whether the image cards have been
placed back correctly.
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Lernpfad

Ziel

Zahlverstandnis

Die wichtigsten Farben erkennen und benennen lernen.

Spiel im Schritten

SCHRITT 1

Platzieren Sie das Spielbrett vor sich.
Betrachten Sie die Abbildungen genau.
Nehmen Sie dann die Bildkarten aus dem
Einlegebrett.

Legen Sie die Bildkarten zurlick in das Brett.

Vergessen Sie dabei nicht, die Farben zu
beriicksichtigen.

Kontrollieren Sie, ob die Bildkarten richtig
platziert wurden.

Tipps

» Wirfeln Sie. Die Farbe auf dem Wurfel

bestimmt die Farbe der Bildkarte, die
Sie zurlicklegen missen. Kommt die
gewdlrfelte Farbe nicht im Puzzle nicht
vor, darf sich das Kind selbst eine Farbe
aussuchen.

Benennen Sie die Farben auf den
Bildkarten, wéhrend Sie sie in das Brett
zurlcklegen.

Vereinfachen Sie das Spiel. Spielen Sie
das Spiel zu zweit und besprechen Sie,
welche Bildkarten wohin gelegt werden
sollen.
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Objectif d’apprentissage

Objectif

Sens du nombre

Mathématiques

Apprenez a reconnaitre et a nommer les couleurs de base.

Jouer aux étapes

Placez le plateau de jeu en face de vous.
Examinez les images. Ensuite, prenez les
cartes d’image hors du tableau.

ETAPE 2

Placez les cartes d’image dans le tableau.

N’oubliez pas de prendre en compte les
couleurs.

Vérifiez si les cartes d’image ont été
correctement placées.

Conseils

» Lancez un dé. La couleur sur le dé

détermine la couleur de la carte d’image
que vous devez replacer. Lorsque la
couleur sur les dés n’apparait pas dans

le puzzle, I’enfant peut choisir une couleur
lui-méme.

Dites la couleur sur les cartes d’image
a haute voix lors en les replagant sur le
tableau.

Rendez le jeu plus simple. Jouez le jeu
par paire et discutez des cartes d’image
qui devraient étre placées la.
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Contenido de aprendizaje - Explicacion -Consejos

Linea de aprendizaje

Objetivo

Aprender a ordenar por color y forma.

Juegue en pasos

Coloque el tablero de juego enfrente suyo.
Examine las imagenes. Luego saque las
tarjetas ilustradas del tablero.

Coloque las tarjetas ilustradas de nuevo en
el tablero. No deje de tomar en cuenta los
colores.

Compruebe si las tarjetas ilustradas estan
de nuevo colocadas correctamente.

Sentido numérico

Consejos

» Tirar un dado. El color en los dados
determina el color de la tarjeta ilustrada
que usted tiene que colocar de nuevo.
Cuando el color en los dados no aparece
en el rompecabezas, entonces el nifio (la
nifia) puede elegir un color por si mismo
(por si misma).

» Vaya diciendo el color en las tarjetas
ilustradas en voz alta mientras que las
vas colocando de nuevo en el tablero.

» Vaya diciendo el color en las tarjetas
ilustradas en voz alta mientras que las
vas colocando de nuevo en el tablero.
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