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Leerlijn en doel

Spreken en
| vy | WSS | osemeeer
» Visuele
discriminatie

Doel
Leer om een afbeelding compleet te maken
met Combino.

‘ ‘ Kun je het vinden? , ,
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Speel in stappen

‘ ‘ Wist je dat je Visuele discriminatie
nodig hebt om op een juiste manier

te communiceren? , ,
’d
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Pak een opdrachtkaart en de transparante
beeldkaartjes.
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Leg het passende beeldkaartje op de opdrachtkaart. Controleer of de afbeeldingen kloppen.
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Variatie en extra mogelijkheden

Eenvoudiger!

Leg de transparante kaartjes die bij 1 opdrachtkaart
horen klaar bij deze kaart zodat het kind alleen hier

maar hoeft te kijken en te zoeken naar combinaties.
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Teken maar!

Kopieer de opdrachtkaart.
Laat de kinderen het
ontbrekende deel tekenen.



Combino dieren Maak een fout

Speel ook Combino dieren. Leg in tweetallen een opdrachtkaart
vol. Dan sluit één kind de ogen.
522.887  Combino dieren De ander wisselt één kaartje om
voor een “fout” kaartje. De ander
/// "
g7 moet bij het openen van de ogen
.U%‘é%:;\ Q\*\@@ z0 snel mogelijk de fout benoemen

Com®

en uitleggen bij welke kaart
dit kaartje eigenlijk hoort.

Bingo

leder kind heeft 1 opdrachtkaart. De transparante
beeldkaartjes op de stapel worden één voor één gepakt
en iedereen probeert de eigen kaart vol te maken.
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Leg uit wat je ziet

Speel het spel in tweetallen met het scheidingswandije ertussenin.
Het ene kind pakt een beeldkaartje en vertelt wat hij ziet.

De ander moet raden bij welke afbeelding het kaartje hoort.

523.210  Scheidingswandje

Teken het ontbrekende
Speel Teken het ontbrekende.
Teken de ontbrekende delen

van de afbeelding.

577.034  Teken het ontbrekende

Combino app
Ook digitaal combinaties ontdekken?
Combino is ook beschikbaar voor de tablet.



Learning content and goal

Language play
o U

» Visual discrimination

5
8
EX
=]
(1<%
(]
]
~*~
m
=]
-~

Goal

Learn to make a complete image with Combino.

‘ ‘ Can you find it? , ,



Play in steps
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‘ ‘ Did you know you need Visual
discrimination to be able to
communicate in a correct way? , ,

& %

Take an assignment card and the transparent
image cards.
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STEP 2 STEP 3
Check if the images are correct.

Place the correct image card on the assignment card.
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Additional options

Simpler!

Place the transparent cards that correspond to one assignment
card on the table. This ensures that the child can focus on

the cards on the table and look for combinations there.

Start drawing!

Copy the assignment card.
Ask the children to draw
the missing part.



Combino animals
Also play Combino animals.

522.887  Combino animals

Make a mistake

NV

Two children complete an assignment
card and then one child closes his or
her eyes. The other child replaces one
card by a “wrong” card. When the child
opens his or her eyes, the goals is to
recognize the mistake as quickly as
possible and explain to which assign-
ment card the card actually belongs.

Bingo

B Qi

Every child has one assignment card. The transparent
image cards on the stack are drawn one by one.
Everyone tries to complete his or her own card.
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Explain what you see

Play the game in pairs with a dividing wall in between.
One child takes an image card and explains what he or she sees.
The other child guesses to which image the card belongs.

523.210  Dividing wall

Draw the missing parts
Play Draw the missing parts.
Draw the missing parts of the image.

577.034  Draw the missing parts

Combino app
Do you also want to digitally explore combinations?
Combino is also available for tablets.




Lerninhalte und Ziel

Sprach-Spiel
o I
Differenzierung

Ziel
Lerne mit Combino,
ein vollstandiges Bild zu erstellen.

‘ ‘ Kannst du ihn finden? , ,
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Spiel im Schritten

‘ ‘ Wusstest du, dass du Kenntnisse im Bereich
Visuelle Differenzierung brauchst, um auf richtige
Weise kommunizieren zu kénnen? , ,
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SCHRITT 1

Nimm eine Aufgabenkarte und die transparenten
Bildkarten.
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SCHRITT 2 SCHRITT 3

Lege die passende Bildkarte auf die Aufgabenkarte. Uberpriife, ob die Abbildungen stimmen.
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Zusitzliche Méglichkeiten

Legen Sie die transparenten Karten, die zur 1 Auftragskarte
gehdren, neben die Karte, damit das Kind nur diese eine Karte
anzusehen braucht, um nach Kombinationen zu suchen.

Kopieren Sie die Auftragskarte.
Lassen Sie die Kinder das fehlende

Teil malen.



Combino Tiere Einen Fehler einbauen

Spiele auch Combino Tiere. Zuerst vervollstandigen die Kinder
zu zweit eine Auftragskarte. Dann
522.887  Combino Tiere schlieBt ein Kind die Augen. Das
e andere Kind tauscht eine Karte
T gegen eine “falsche” Karte aus.

Das erste Kind muss beim Offnen
der Augen mdglichst schnell den
Fehler aufzeigen und erklaren,
welche Karte eigentlich dazugehort.

Bingo

Jedes Kind bekommt 1 Auftragskarte. Die transparenten
Bildkarten auf dem Stapel werden der Reihe nach

vom Stapel abgenommen. Jeder Spieler versucht dabei,
die eigene Karte zu vervollstandigen.
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Erklare, was du siehst

Das Spiel wird zu zweit mit einer Trennwand gespielt. Ein Kind wahit
eine Bildkarte aus und erzahlt, was darauf zu erkennen ist.

Das andere Kind muss raten, zu welcher Abbildung die Karte gehért.

523.210  Trennwand

Zeichne das fehlende Teil
Spiel Zeichne das fehlende
Teil. Zeichne die fehlenden
Teile der Abbildung.

577.034  Zeichne das fehlende Teil

Combino app
Auch digital Kombinationen entdecken?
Combino gibt es auch fiir Tablets.
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Contenu d'apprentissage et objet

Jeux linguistiques
» La discrimination
visuelle

nu§

abess!

Objet
Apprends a créer une image compléte
avec Combino.

‘ ‘ Peux-tu le trouver? , ,



Jouer aux étapes

uolyealjdxz

‘ ‘ Savais-tu que pour pouvoir bien
communiquer, tu as besoin de
La discrimination visuelle? , ,
W

i

Prends une fiche-modeéle et les cartes transparentes.
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ETAPE 2 ETAPE 3

Compléte chaque image de la fiche-modele en posant Regarde si les images sont complétes.

dessus la carte transparente qui correspond.




Possibilités supplémentaires

C’est plus simple!

Préparez les cartes transparentes qui correspondent a

la fiche-modeéle, afin que I’enfant puisse se concentrer
sur I'observation et la recherche d’associations possibles.

A toi de dessiner!
Photocopiez la fiche-modele

et laissez les enfants compléter
la partie manquante.




Combino des animaux Ou est I'erreur

Joue aussi au Combino des animaux. Complétez une fiche-modéle par
équipe de deux enfants. L’'un des
522.887  Combino des animaux enfants ferme les yeux. L'autre

remplace une carte transparente
par une ‘mauvaise’. En rouvrant les
yeux, le premier enfant doit aussitot
repérer 'erreur, dire pourquoi ce

n’est pas la bonne carte et expliquer
laquelle il faut utiliser.

Bingo

Les enfants regoivent 1 fiche-modéle chacun et
doivent tour a tour piocher une carte transparente
pour compléter leur fiche.



Raconte ce que tu vois

Les enfants jouent par deux, séparés par un panneau-écran.

Le premier enfant pioche une carte-image et décrit ce qu’elle représente.
L’autre doit deviner a quelle illustration cette carte-image correspond.

523.210  Panneau-écran

Dessine ce qui manque
Joue a Dessine ce qui manque.
Compléte I'image en dessinant

les parties qui manquent.

577.034  Dessine ce qui manque

Combino app
Associer des images sur écran tactile?
C’est possible avec le jeu Combino pour tablette numérique.
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Learning content and goal
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Play in steps
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522,887  Combino animals
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577.034  Draw the missing parts
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Making the world a better place

We keep children and the environment in
mind. Therefore, we focus on developing
high-quality and safe educational products.
Our main production principles are quality,
safety, and durability.

We use sustainable materials, such as wood
from European forests and European
water-based inks and paints. A strict quality
control guarantees unsurpassed products.

Our products meet the demands of various
toy safety regulations and comply with the
Directive 2009/48/EC on the safety of toys,
including EN71 and ASTM.

Our products are designed and
manufactured to endure a tough life in
childcare and schools for many years.

Always striving for high standards, our
factories are certified with the ISO 9001
Quality Standard and the ISO 14001
Environment standard.

NV
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Sales office Europe - Africa
Industriepark 14

7021 BL Zelhem

THE NETHERLANDS

P 0031-314 627 127

F 0031-314 627 128

E info@educo.nl

Sales office USA

150, South Whisman Road
Mountain View, CA 94041
USA

P 1-650-964-2735

F 1-650-964-8162

E info@educo-usa.com

Sales office Asia - Pacific
9-27 Nanhai Road

315800 Ningbo-Beilun
CHINA

P 0086-574-8685 7555

F 0086-574-8685 7551

E info@educationall.com

www.educo.com



