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Leerlijn

Speel in stappen
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Leg alle beeldkaartjes klaar.

Leg de beeldkaartjes in de juiste
volgorde van oorsprong naar tussenproduct
naar eindproduct.

Meetkunde ¥

sdi) - Bapyin - pnoyuliday

Doel

Leer om een verhaal in de juiste volgorde
te plaatsen met Resulta.

Tips

Maak de juiste reeksen met de beeldkaartjes
van Resulta. Vertel elkaar met een vinger-
poppetje wat er op de kaartjes gebeurt.

De beeldkaartjes van Resulta worden in
setjes van 3 in de kring getoond. Soms klopt
het setje en soms is er een verkeerd kaartje
bij. Wanneer het setje in orde is steken de
kinderen de duim omhoog. Wanneer het setje
niet goed is steken ze de duim naar beneden.

Leg per reeks steeds het eerste beeldkaartje
(oorsprong) of het derde beeldkaartje
(eindproduct) klaar. Laat de kinderen zelf

de andere 2 kaarten er bij zoeken en in

de juiste volgorde leggen.
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Learning

Numeracy ¥

» Number sense and » Length, area and perimeter

counting

» Operations

content

Mathematical play

Geometry v
» Colour and shape
» Sorting and serializing

» Time and planning > Spatial orientation

Play in steps Goal

Sl

Learn to put parts of a story in the right order
with Resulta.

P K

Tips

Place all the image cards on the table.
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Do it yourself

Draw your own sequence from origin to final
outcome. Cut the sequence in parts and ask
a fellow pupil to place the sequence in the
correct order.

True or false?

The Resulta image cards are presented in sets
of three in the circle. Sometimes the sets are
complete, but sometimes it contains a card
that does not belong to the set. The children
give a thumbs up if the set is complete. If the
set contains a card that does not belong, then
the children give a thumbs down.
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Find 3 image cards that match.
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Simpler!

Place the first image card (origin) and

third image cards (final outcome) of every
sequence on the table. Ask the children to
look for the other two cards and place them
in the correct order.
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Place the image cards in the correct order
from original to intermediate to final product.

Lerninhalte
Mathematisches Spiel

Geometrie ¥

» Farbe und Form

- nge, e
Zihlfertigkeit und Umfangslédnge

» Zeit und Zeitplanung

» Sortieren und in
eine Reihenfolge bringen
» Réaumliches
Vorstellungsvermogen

» Rechenarten

Spiel im Schritten Ziel

Lerne mit Resulta, Teile einer Geschichte

in die richtige Reihenfolge zu bringen.
Lege alle Bildkarten bereit.
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SCHRITT 2

Suche 3 zusammengehdrige Bildkarten.

Py

SCHRITT 3

Lege die Bildkarten in die richtige Reihenfolge
von der Herkunft Uber das Zwischenprodukt
bis zum Endprodukt.

Tipps

SCHRITT 1
Selber machen

&

bis zur Folge. Schneide die Reihenfolge in

mehrere Bilder auseinander. Ein anderes Kind

legt die Bilder dann wieder in der richtigen
Reihenfolge zusammen.

Richtig oder falsch?

Die Bildkarten von Resulta werden in Sets von

3 Karten im Kreis gezeigt. Manchmal ist ein

ist eine falsche Karte darunter. Ist ein Set
richtig, halten die Kinder den Daumen nach
oben. Ist ein Set falsch, geht der Daumen
nach unten.

Einfacher!
Pro Set wird die erste (Ursache) oder
dritte Bildkarte (Folge) hingelegt. Die Kinder

die Karten in die richtige Reihenfolge.

Male eine eigene Reihenfolge von der Ursache

Set richtig zusammengestellt, dann wiederum

suchen die beiden Ubrigen Karten und legen
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Contenu d’apprentissage Learning content

Jeux mathématiques W B
Géométrie ¥ BER v NE v T v

La longueur, : AN
et la capacité a compter

5 » B AR > RN

“ » L’argent > Classer et former des suites
» Les opérations

mathématiques > Le temps et la planification du temps » L’orientation dans I'espace
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Jouer aux étapes Objet Play in steps Goal
Apprends a placer les différentes parties BT Resulta

@ g % d’une histoire dans le bon ordre avec Resulta. g 25 A TS ) R ANER 43 32 1F B I E HE B

&

Conseils Tips

ETAPE 1 STEP 1
A faire soi-méme Eﬁ{gﬁ ?

Etale toutes les images devant toi. Chaque enfant crée sa propre bande- BHmEEA . B=E4RBAFFEFALET,
dessinée, de la matiere premiére au produit HRNBEEFEGARER ,

fini. Il découpe ensuite la séquence en BEMED—KE24EMN, NEHTHNEATE

différentes étapes et demande a un autre W TFAIRZ MRS S L F
g enfant de raconter I’histoire. g &D%H:‘.T’E‘JE#‘FJ#*EE@%‘*&O
N ~ =] B
* ) - MEFIBBER T HFS.
Vrai ou faux?
Montrez les cartes-images du jeu Resulta,
5 ! par série de trois, aux enfants assis en cercle. ¥ N |
‘ j 5 La série peut étre correcte, ou bien comporter ‘ j T Z&ﬁ% T ’
4 ) A b AR—MRI, BT RIIPHE—K

une carte qui ne convient pas. Les enfants
NERS 2] _ 22 o [==}
levent le pouce lorsque la série est correcte (RX) BRFIRE=ZKERF (LR ) o

ETAPE 2 et le baissent dans le cas contraire. STEP » EREFNERIFRBEROBEF |
— = HIREWERFHRE,
Cherche 3 images qui vont ensemble. . RE=RXBHNE LA+,
Plus simple!

Posez la premiére ou la derniere carte-

image de chaque série (origine ou résultat).

TERAES |
B RESHRS , WRXBILH

Demandez aux enfants de trouver les
2 cartes manquantes et de les mettre dans
le bon ordre.

x . LT AR BRSNS
B AR A EEERFH.

Dispose les images dans le bon ordre: EJ#‘F&IEWI!@J’%E&E Lo
le début, la suite et la fin. MIRLT= @ B E = R B R LR .




4 P
LA F

Inhoud
Content
Inhalt
Teneur

Chinese vertaling

e Leo

Resulra

<
# Download on the
« App Store

Sales office

Asia - Pacific

9-27 Nanhai Road
315800 Ningbo-Beilun
CHINA

P 0086-574-8685 7555
F 0086-574-8685 7551
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