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Leer woorden te onderscheiden door te luisteren
met Luisterlotto.

‘ ‘ Wat is dat voor een geluid? , ,
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Speel in stappen

‘ ‘ Wist je dat je Auditieve
discriminatie nodig hebt om op een juiste

manier te communiceren? , ,

Plaats de 5 kleurenkaartjes in de standaard.
Leg de beeldkaartjes klaar en start de CD.



Plaats per geluid het juiste beeldkaartje in
de standaard, passend bij de kleur. Voor het begin
van een nieuw geluid klinkt een belletje.
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Controleer aan de achterkant of de afbeeldingen

kloppen.
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Variatie en extra mogelijkheden

Om de beurt pakt een kind een
beeldkaartje en maakt het geluid
dat erbij hoort. Het andere kind
probeert het geluid te raden.

Elk kind krijgt een beeldkaartje en een cijfer. Ze verstoppen
zich in het lokaal. Een kind heeft geen kaartje en mag steeds
een ander cijfer noemen, bv 5. Het kind met cijfer 5 maakt
het geluid op zijn kaartje. Het andere kind zoekt deze.



In de kring
Elk kind krijgt een beeldkaartje. De cd wordt opgezet.
Als een kind het eigen geluid hoort, gaat het staan.

Muziek

Op tafel liggen de muziekinstrumenten
die ook op de beeldkaartjes staan.
Een kind maakt een geluid. Het andere
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kind zoekt het bijpassende beeldkaartje.
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Sorteren maar

Laat de kinderen de beeldkaartjes
op thema sorteren en vertellen wat
ze zien en waarom deze kaartjes bij
elkaar horen.

Laat je horen

Elk kind krijgt een beeldkaartje.
Om beurten maken de kinderen
het geluid dat op het kaartje
staat. De andere kinderen
raden welk geluid het is.

Luisterlotto app
Ook digitaal geluiden ontdekken?
Luisterlotto is ook beschikbaar voor de tablet.




Learning content and goal

Language play
o TR

ud3u09 buiuieay

Doel
Learn to distinguish words by hearing
with Sound lotto.

‘ ‘ What'’s that sound? , ,
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Play in steps

‘ ‘ Did you know you need Auditive
discrimination to be able to
communicate in a correct way?

Place the 5 colour cards in the holder.
Place the image cards on the table and start the CD.



Match an image card to every sound and colour
and place it in the holder. A chime precedes every
new sound.

Check the back to see if the images are correct.
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Additional options

The children take an image card

in turns and make the sound that
corresponds to the card. The other
child tries to guess what kind of
sound it is.

Every child receives an image card and a number. They then
hide in the classroom. One child does not have a card and
calls out different numbers, such as “five”. The child with
number five then makes the sound that is featured on his

or her card. The other child tries to find it.
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In a circle
Every child receives an image card; the CD is played.
If a child hears his or her own sound, then he or she stands up.

Music

The music instruments that are
featured on the image cards are
placed on the table. One child
makes a sound. The other child
tries to find the corresponding
image card.
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Start sorting

Ask the children to sort the image
cards by theme and tell what they
see and why certain cards belong
together.

Make a sound

Every child receives an image
card. They then take turns in
making the sounds on their
cards. The other children try to
guess what kind of sound it is.
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Sound lotto app

Do you also want to digitally explore sounds?
Sound lotto is also available for tablets.



Lerninhalte und Ziel

Sprach-Spiel
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» Auditive

Ziel
Learn to distinguish words by hearing
with Hér-Lotto.

‘ ‘ Was fiir ein Klang ist das? , ,
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Spiel im Schritten
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‘ ‘ Wusstest du, dass du Kenntnisse im Bereich
Auditive Differenzierung brauchst, um auf richtige
Weise kommunizieren zu kénnen? , ,

SCHRITT 1

Stecke die 5 Farbkarten in den Stander.
Lege die Bildkarten bereit und spiele die CD ab.




SCHRITT 2

Stecke pro Gerausch die richtige Bildkarte
passend zur Farbe in den Stander. Vor Beginn
eines neuen Gerausches ertont eine Glocke.

SCHRITT 3

Uberpriife auf der Riickseite, ob die Abbildungen
stimmen.
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Zusitzliche Maglichkeiten

Die Kinder nehmen abwechselnd

eine Bildkarte und machen den Klang
nach, der dazu gehort. Das andere Kind
versucht, den Klang zu erraten.

Jedes Kind bekommt eine Bildkarte und eine Nummer. Die Kinder
verstecken sich im Klassenraum. Ein Kind bekommt keine Karte,
sondern darf jeweils eine andere Nummer nennen, zum Beispiel
die Nummer 5. Das Kind mit der Nummer 5 macht den Klang nach,
der auf der Karte abgebildet ist. Das andere Kind geht suchen.
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Im Kreis
Jedes Kind bekommt eine Bildkarte. Dann wird die CD

eingeschaltet. Hort ein Kind den eigenen Klang, steht es auf.

Musik

Auf dem Tisch liegen die Musik-
instrumente, die auf den Bildkarten
abgebildet sind. Ein Kind macht
einen Klang nach. Das andere Kind
sucht die dazu passende Bildkarte.
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Sortieren

Die Kinder sortieren die Bildkarten
nach Themen und erzahlen, was
sie erkennen und warum die Karten
zueinander gehoren.

Jedes Kind bekommt eine
Bildkarte. Die Kinder machen
der Reihe nach den Klang nach,
der auf der Karte abgebildet ist.
Die anderen Kinder raten, um
welchen Klang es sich handelt.

Hoér-lotto app
Auch digital Klange entdecken?
Hér-lotto gibt es auch fiir Tablets.
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Contenu d'apprentissage et objet

Jeux linguistiques
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Objet
Apprends a distinguer les mots a I’écoute,
avec Le loto des sons.

‘ ‘ Quel est ce son ? , ,
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Jouer aux étapes

‘ ‘ Savais-tu que pour pouvoir bien
communiquer, tu as besoin de

La discrimination auditive? , ,

Glisse les 5 fiches de couleur dans le support. Pose les
cartes-images devant toi et mets le CD en route.



Une fois que tu as reconnu un son, glisse la carte
correspondante dans la colonne qui a la méme couleur
que le cadre autour de I'image. Avant chaque son,

tu entendras d’abord une clochette.

Regarde a I'arriére du support pour vérifier que les
images correspondent.
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Possibilités supplémentaires

A tour de role, le premier enfant
pioche une carte-image et produit

le son correspondant. L’autre enfant
essaie de reconnaitre le son entendu.

Tous les enfants, sauf un, regoivent une carte-image et un
numéro. Ceux qui ont une carte vont se cacher. L’enfant qui
n’a pas de carte énonce un chiffre, par exemple 5. L’enfant
qui a le numéro 5 produit alors le son correspondant a sa
carte-image. L'autre enfant se met a sa recherche.



En cercle
Chaque enfant regoit une carte-image. Mettez en route
le CD. Des qu’un enfant entend le son qui correspond

a sa carte, il se léve.
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Musique

Sur la table sont posés les mémes
instruments de musique que ceux qui
figurent sur les cartes-images. L'un des
deux enfants produit un son. L’autre
recherche la carte-image qui correspond.




Groupes de sons
Demandez aux enfants de regrouper
les cartes-images par theme ou par
catégorie, de décrire ce qu’ils voient
et d’expliquer pourquoi ces cartes
vont ensemble.

Chaque enfant regoit une
carte-image. A tour de réle,
les enfants produisent le son
correspondant a leur carte.
Les autres essaient de deviner
de quoi il s’agit.

Découvrir les sons en format numérique?
C’est possible avec le Loto des sons pour tablette.
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Play in steps
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Making the world a better place

We keep children and the environment in
mind. Therefore, we focus on developing
high-quality and safe educational products.
Our main production principles are quality,
safety, and durability.

We use sustainable materials, such as wood
from European forests and European
water-based inks and paints. A strict quality
control guarantees unsurpassed products.

Our products meet the demands of various
toy safety regulations and comply with the
Directive 2009/48/EC on the safety of toys,
including EN71 and ASTM.

Our products are designed and
manufactured to endure a tough life in
childcare and schools for many years.

Always striving for high standards, our
factories are certified with the ISO 9001
Quality Standard and the ISO 14001
Environment standard.
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Playfullearingifordlife

Sales office Europe - Africa
Industriepark 14

7021 BL Zelhem

THE NETHERLANDS

P 0031-314 627 127

F 0031-314 627 128

E info@educo.nl

Sales office USA

150, South Whisman Road
Mountain View, CA 94041
USA

P 1-650-964-2735

F 1-650-964-8162

E info@educo-usa.com

Sales office Asia - Pacific
9-27 Nanhai Road

315800 Ningbo-Beilun
CHINA

P 0086-574-8685 7555

F 0086-574-8685 7551

E info@educationall.com

www.educo.com



