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Samen schroeven
Bolt together

Zusammen schrauben
Visser a deux
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Leerlijn

Taal - Spreken en luisteren - Communicatie

Doel

Leer door goede communicatie samen een figuur te schroeven.

Speel in stappen

Plaats de plaat met het oranje symbool
bovenaan in de standaard.

Kies twee voorbeeldkaarten met
hetzelfde symbool.

Schroef de voorbeeldkaart na door om
de beurt de juiste schroeven en bouten
aan de plaat vast te maken.
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Kijk samen goed of de figuur
correct is nagemaakt.

Tips
Het aantal stippen op de opdrachtkaarten
geeft de moeilijkheid weer.

Laat kinderen zonder voorbeeldkaart
bedenken wat ze willen schroeven.

Schroef samen een mooi patroon.

Twee kinderen schroeven 2 bij elkaar
passende voorbeeldkaarten na. Een derde
kind moet na afloop kijken welke opdracht-
kaarten er zijn nagemaakt.

De spellen 523236 ‘Samen rijgen’ en 523235
‘Samen praten’ passen in dezelfde staander!
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Learning trajectory

Language Play - Speech - Communication

Goal

Learn how to assemble a figure with nuts and bolts through effective communication.

Play in steps

Together, look carefully to see whether
the figure has been copied correctly.

Put the baseboard with the orange symbol
at the top of the holder.
Choose two example cards with the same
symbol.
Tips
The number of dots on the assignment cards
indicates the level of difficulty.

Have children think of something to assemble
‘i" without an example card.

@0

— Assemble an interesting pattern together.

- e Two children assemble the figures on two
Btz ’ related example cards. Once they finish,

a third child tries to determine which example
e cards were copied.

The games 523236 ‘Lace together’ and 523235
‘Talk together’ fit in the same holder!

Taking turns, use the appropriate screws
and bolts to assemble the figure on the
baseboard as shown on the example card.

Lernpfad

Sprach-Spiel - Sprechen - Kommunikation

Ziel

Durch gute Kommunikation gemeinsam eine Figur schrauben lernen.

Spiel im Schritten

Zunachst muss das Bild mit dem
orangefarbenen Symbol nach oben
in den Sténder gesteckt werden.
Dann werden zwei Beispielkarten mit
dem gleichen Symbol gewahlt.
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Jetzt wird die Beispielkarte nachgebildet,
indem abwechselnd die richtigen
Schrauben und Muttern an der Platte
befestigt werden.

Die Kinder kontrollieren gemeinsam,
ob die Figur richtig nachgebildet wurde.

Tipps
Die Zahl der Punkte auf der Beipsielkarte
gibt den Schwierigkeitsgrad an.

Zwei Kinder kdnnen sich auch ohne eine
Beispielkarte gemeinsam eine Figur zum
Schrauben ausdenken.

Die Kinder kénnen gemeinsam ein schénes
Muster schrauben.

Zwei Kinder schrauben 2 zusammengehorige
Beispielkarten nach. Ein drittes Kind kontrolliert
anschlieBend, welche Auftragskarten
nachgebildet wurden.

Die Spiele 523236 “ Zusammen schnUren “
und 523235 “ Zusammen reden “ passen in
den gleichen Stéander!
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Objectif d'apprentissage Bk BV

Jeux linguistiques - Le langage - La communication BEWH - SiF - BB

Objectif LY

Apprendre a visser un motif ensemble grace a une communication claire. S MMBSER N E AR LER/RE .
Pe DN - HX
Jouer aux étapes X R
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Placer dans le support la plaque Contrdler ensemble si le motif BERFSRSH — ik BE R, —RBFAERECATHEHEA.
avec le symbole orange en haut. a été correctement reproduit. BEEFNMEEHRFSHREF.

Choisir deux cartes modeles portant
le méme symbole

Conseils BERR

Le nombre de points sur les cartes de mission

[ | correspond au niveau de difficulté de I’exercice. [ ] ESFENRBRTESREE.

TRREFR, LMBRACRHREES.
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Laisser les enfants choisir ce qu’ils veulent
ii. visser, sans carte modéle. "4.
~3s e -RRHEEANEE.

e Visser ensemble un joli motif. e

AR R IE 25K R BR Y RSB R SR IRAE

- Deux enfants reproduisent 2 cartes modéles - . _
Btz ‘ de la méme famille. Quand ils ont terminé, Btz ‘ ERE, BEENMPBRABREEH T BNRTF.
un troisieme enfant doit indiquer quelles cartes
e de mission ont été reproduites. e WX 523236 — R RT F MM 523235¢
—RBRWEANRR - RXE
Reproduire la carte modéle en fixant Les jeux 523236 « Enfiler a deux » et 523235 « BRNERAR ,

RREAESNRLNBELERFREEERLE,

a tour de rble sur la plaque les vis et Converser a deux » peuvent étre utilisés
les écrous appropriés. avec le méme support !
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